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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS WEB 

PADA MATERI SISTEM RESPIRASI KELAS XI SMA DENGAN METODE 

TUTORIAL (Oleh: Andi Amrullah; Pembimbing: Andi Ichsan Mahardika, 

Muhammad Hifdzi Adini;2023;98 Halaman) 

ABSTRAK 

Bahan ajar berbasis web merupakan sebuah media penunjang atau pembantu dalam 

proses pembelajaran hal ini karena media dapat dibuat menarik dan interaktif terutama 

pada konten yang berupa teks dan gambar. Metode tutorial digunakan untuk membantu 

kelancaran proses belajar siswa sehingga pembelajaran dapat terlaksana dengan baik 

dan sesuai dengan kecepatan belajar siswa. Tujuan penelitian ini adalah menciptakan 

media pembelajaran web interaktif pada materi Sistem Respirasi kelas XI SMA dengan 

pendekatan tutorial, dan menilai tingkat validitasnya. Metode penelitian yang 

digunakan adalah R&D (Research and Development) dengan model pengembangan 

ADDIE yang telah dibatasi yaitu tanpa tahap implementation. Javascript, HTML, 

JSON, CSS, Bootstrap dan Firebase adalah beberapa teknologi yang diterapkan dalam 

pembuatan media pembelajaran interaktif ini. Data hasil penelitian diperoleh dari 

angket berupa lembar validitas, hasil penelitian diperoleh aplikasi pembelajaran 

interaktif dengan tingkat kevalidan materi sebesar 80% dan kevalidan media sebesar 

78% yang masuk kedalam kategori tinggi, Berlandaskan pada data-data yang ada, dapat 

dinyatakan bahwa media pembelajaran interaktif berbasis web untuk materi Sistem 

Respirasi kelas XI SMA, dengan pendekatan tutorial, dinyatakan sah(valid) dan kini 

siap untuk diuji dalam lingkungan sekolah. 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Sistem Respirasi, Metode Tutorial, ADDIE, Web 
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON 

RESPIRATION SYSTEM MATERIALS FOR CLASS XI HIGH SCHOOL USING THE 

TUTORIAL METHOD (By: Andi Amrullah; Advisor: Andi Ichsan Mahardika, 

Muhammad Hifdzi Adini;2023;98 Pages ) 

ABSTRACT 

Web-based instructional materials serve as a supporting or assisting medium in the 

learning process. This is because the media can be made engaging and interactive, 

especially for content that consists of text and images. The tutorial method is employed 

to facilitate the smoothness of students' learning processes, ensuring that learning 

takes place effectively and at a pace suitable for the students. The objective of this 

research is to create interactive web-based learning materials on the topic of the 

Respiratory System for 11th-grade high school students using a tutorial approach and 

to assess its level of validity. The research method utilized is Research and 

Development (R&D), employing the ADDIE development model, with the exclusion of 

the implementation stage. Javascript, HTML, JSON, CSS, Bootstrap, and Firebase are 

some of the technologies applied in the development of this interactive learning 

medium. Data from the research were obtained through questionnaires in the form of 

validity sheets, and the findings revealed an interactive learning application with a 

material validity rate of 80% and a media validity rate of 78%, both falling into the 

high category. Based on the available data, it can be asserted that the web-based 

interactive learning medium for the Respiratory System topic in 11th-grade high 

school, using the tutorial approach, is deemed valid and is now ready for testing within 

a school environment. 

Keywords: Learning Media, Respiratory System, Tutorial Method, ADDIE, Web 
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