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MOTTO 

Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan (Q.S Al- Insyirah: 5) 

Tidak peduli seberapa sulit atau mustahilnya itu, jangan pernah melupakan 

tujuanmu (Monkey D Luffy) 

PERSEMBAHAN 

Alhamdulillahi Robbil Alamin, segala puji bagi Allah SWT Tuhan penguasa 

semesta alam, yang atas kuasa dan ridho-nya karya ilmiah skripsi yang 

sederhana ini dipersembahkan diperuntukkan bagi orang-orang yang 

tercinta dan tersayang : 

Ayahanda dan Ibunda tersayang, 

Segala tanda bukti, hormat ananda yang tiada terhingga, kupersembahkan kepada 

kedua orang tua ayah dan bundaku Mahran dan Maisarah, yang telah 

melahirkan, merawat, menjaga dan mendidik sejak bayi hingga dewasa menjadi 

anak yang sholeh, berguna bagi agama, nusa, dan bangsa. Cucuran keringat dan 

tangismu tidak dapat kubalas, doa serta harapanmu mudahan dapat terwujud. 

Sekiranya karya ini menjadi kebajikan, hendaknya dilimpahkan kepada kedua 

orang tua penulis. Setidaknya kelulusan ini menjadi langkah awal bagi ananda 

untuk menjadi lebih mandiri. Doa dan ridhomu, amat dinantikan dengan penuh 

harapan. Semoga ayahanda dan ibunda selalu diberikan kesehatan, bahagia serta 

mendapatkan lindungan-Nya, Aamiin ya Rabbal Alamin. 

Dosen Pembimbing Skripsi 

Terima kasih kepada Bapak Dr. H. Rudy Indrawan, S.H., M.H., atas bimbingan, 

arahan, dan perhatiannya selama ini hingga menghantarkan penulis dalam 

menyelesaikan penelitian ini. Membimbing dengan penuh ketulusan dan 

ketelitian. Sebelum penelitian ini dimulai pun beliau adalah sosok yang banyak 

sekali memberikan masukan pada penulis hingga berani melanjutkan pada setiap 

tahap dalam menyelesaikan studi di kampus tercinta ini. 
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Negara Indonesia adalah negara hukum sebagaimana dimaksud dalam Pasal 1 

ayat (3) Undang-Undang Dasar Negara Republik Indonesia Tahun 1945 yang 

menyatakan bahwa Negara Kesatuan Republik Indonesia adalah negara hukum 

yang menjalankan kedaulatan rakyat berdasarkan Undang-Undang Dasar Negara 

Republik Indonesia. Negara Kesatuan Republik Indonesia menempatkan hukum 

pada kedudukan tertinggi sekaligus sebagai asas dasar yang mengatur 

penyelenggaraan kehidupan berbangsa dan bernegara. Salah satu aspek kehidupan 

hukum adalah kepastian, artinya hukum dimaksudkan untuk menciptakan 

kepastian dalam hubungan antara manusia dengan masyarakat. Selanjutnya dalam 

perkembangan jaman mengenai kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi yang 

mana kemajuan tersebut sangat berdampak dalam kehidupan masyarakat sehari-

hari dan dengan adanya inovasi-inovasi anak bangsa yang baru menjadi sebuah 

problematika dikarenakan ketidakmampuan hukum dalam mengatur kemajuan 

ilmu pengetahuan anak bangsa tersebut dalam mencapai tujuan yang dituangkan 

dalam ketentuan Undang-Undang Dasar Negara Republik Indonesia yaitu 

mengenai kesejahteraan. Dalam tahap mencapai kesejahteraan tentunya akan 

dihadapkan dengan perkembangan-perkembangan zaman dan diikuti dengan 

kebutuhan masyarakat yang beraneka ragam terlebih dalam kebutuhan sosial dan 

ekonomi. 

 

Pada zaman era modern saat ini, dunia sangat dipengaruhi oleh perkembangan 

dalam bidang ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK). Salah satu hasil dari 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi adalah internet. Dengan adanya 

teknologi internet perkembangan zaman menjadi berkembang semakin pesat, dan 

salah satu manfaat internet adalah sebagai sarana hiburan, misalnya untuk bermain 

game. Permainan yang menggunakan jaringan internet saat ini dikenal sebagai 

game online. Saat ini dalam game online sudah banyak disediakan turnamen 

untuk unjuk bakat dalam permainan game online. Turnamen dalam game online 

dapat dibagi menjadi 2 kategori, yaitu kategori individu (perorangan) dan 

kelompok. Dengan adanya turnamen yang diadakan, maka dalam sebuah 

turnamen tentu ada suatu penghargaan atau apresiasi ketika seseorang atau 

sekelompok orang memenangkan sebuah turnamen dalam game online yang di 

selenggarakan. Penghargaan atau apresiasi tersebut dapat berupa piala, sertifikat, 

dan juga uang ketika memenangkan turnamen tersebut, salah satunya dalam ajang 

E-Sports. 

 

E-Sports atau olahraga elektronik telah menjadi industri yang semakin 

berkembang di seluruh dunia, termasuk Indonesia. Dalam beberapa tahun terakhir, 

Indonesia telah melihat peningkatan signifikan dalam popularitas dan penerimaan 



 

ix 
 

E-Sports sebagai bentuk olahraga yang sah dan serius. Industri E-Sports di 

Indonesia masih menghadapi beberapa tantangan, salah satu tantangannya adalah 

pemain curang (cheater). Penggunaan cheat oleh pemain curang (cheater) ini 

merupakan tindak pidana illegal access karena perilakunya yang membobol 

sistem keamanan dalam game. Illegal access tergantung pada pola hidup atau 

kemajuan teknologi yang berkembang di masyarakat yang lebih populer dengan 

istilah cyber crime. 

 

Tujuan penelitian yang hendak dicapai oleh peneliti adalah mengetahui dasar 

hukum pidana yang dapat dikenakan terhadap pemain curang (cheater) khususnya 

dalam pertandingan E-Sports serta mengetahui bagaimana pertanggungjawaban 

pidana terhadap pemain curang (cheater) dalam pertandingan E-Sports. 

 

Jenis penelitian yang dipakai oleh peneliti adalah penelitian hukum normatif, 

yaitu suatu penelitian yang dilakukan hanya dengan cara meneliti bahan pustaka 

atau data sekunder sebagai bahan dasar untuk melakukan penelitian untuk 

melakukan penelusuran terhadap peraturan-peraturan terkait permasalahan hukum 

yang dibahas. Sifat penelitian hukumnya, yakni preskriptif dan teknis, pendekatan 

yang di gunakan adalah pendekatan konseptual (conceptual approach) dan 

pendekatan perundang-undangan (statue approach). 

 

Hasil dari penelitian menunjukkan bahwa: 

1. UU No. 11 Tahun 2008 Tentang Informasi dan Transaksi Elektronik dapat 

digunakan sebagai dasar penjatuhan pidana bagi pelaku perbuatan cheater 

dalam pertandingan E-Sports. Perbuatan cheater yang paling sering digunakan 

yakni cheating due to lack of secrecy dan system interference, kedua cara 

tersebut dilakukan dengan illegal access. Illegal access diatur dalam Pasal 30 

ayat (1) dan (3) Undang-Undang No. 11 Tahun 2008 Tentang Informasi dan 

Transaksi Elektronik. Selain itu, pemain yang berbuat curang menggunakan 

cheat code diatur dalam Pasal 33 Undang-Undang No. 11 Tahun 2008 Tentang 

Informasi dan Transaksi Elektronik. Pelaku perbuatan cheater dalam 

pertandingan E-Sports juga dapat dikenakan Pasal 36 Undang-Undang No.11 

Tahun 2008 Tentang Informasi dan Transaksi Elektronik. 

 

2. Dalam kasusnya, pemain curang (cheater) dalam pertandingan E-Sports tidak 

hanya berbuat seorang diri saja, maka pertanggungjawaban pidananya berlaku 

penyertaan (deelneming) dengan peran pelaku utama sebagai (pleger) dan 

sisanya adalah seorang yang turut serta (deelnemer). Sanksi pidana yang dapat 

dikenakan kepada pelaku perbuatan cheater dalam pertandingan E-Sports 

disesuaikan dengan ketentuan pasal dalam UU No. 11 Tahun 2008 Tentang 

Informasi dan Transaksi Elektronik yang dilanggar olehnya. Sanksi pidananya 

adalah pidana pokok : pidana penjara dan denda. Setiap pasalnya hanya 

memuat ancaman pidana paling lama, sehingga berlaku minimum umum yaitu 

adalah 1 hari penjara.  
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ABSTRAK 

Tujuan dari dilakukannya penelitian ini adalah untuk mengetahui dasar hukum 

pidana yang dapat dikenakan terhadap pemain curang (cheater) khususnya dalam 

pertandingan E-Sports dan mengetahui bagaimana pertanggungjawaban pidana 

terhadap pemain curang (cheater) dalam pertandingan E-Sports. Penelitian ini 

merupakan penelitian normatif dengan sifat penelitian preskriptif dan teknis 

dengan menggunakan pendekatan peraturan perundang-undangan (statue 

approach), pendekatan kasus (case approach) dan pendekatan konseptual 

(conceptual approach). 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa: Pertama, UU No. 11 Tahun 2008 

Tentang Informasi dan Transaksi Elektronik dapat digunakan sebagai dasar 

penjatuhan pidana bagi pelaku perbuatan cheater dalam pertandingan E-Sports. 

Perbuatan cheater yang paling sering digunakan yakni cheating due to lack of 

secrecy dan system interference, kedua cara tersebut dilakukan dengan illegal 

access. Illegal access diatur dalam Pasal 30 ayat (1) dan (3) Undang-Undang No. 

11 Tahun 2008 Tentang Informasi dan Transaksi Elektronik. Selain itu, pemain 

yang berbuat curang menggunakan cheat code diatur dalam Pasal 33 Undang-

Undang No. 11 Tahun 2008 Tentang Informasi dan Transaksi Elektronik. Pelaku 

perbuatan cheater dalam pertandingan E-Sports juga dapat dikenakan Pasal 36 

Undang-Undang No.11 Tahun 2008 Tentang Informasi dan Transaksi Elektronik. 

Kedua, Dalam kasusnya, pemain curang (cheater) dalam pertandingan E-Sports 

tidak hanya berbuat seorang diri saja, maka pertanggungjawaban pidananya 

berlaku penyertaan (deelneming) dengan peran pelaku utama sebagai (pleger) dan 

sisanya adalah seorang yang turut serta (deelnemer). Sanksi pidana yang dapat 

dikenakan kepada pelaku perbuatan cheater dalam pertandingan E-Sports 

disesuaikan dengan ketentuan pasal dalam UU No. 11 Tahun 2008 Tentang 

Informasi dan Transaksi Elektronik yang dilanggar olehnya. Sanksi pidananya 

adalah pidana pokok : pidana penjara dan denda. Setiap pasalnya hanya memuat 

ancaman pidana paling lama, sehingga berlaku minimum umum yaitu adalah 1 

hari penjara. 

Kata Kunci: Illegal access; Cheater; E-Sports. 
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