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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

WEB TOPIK PENGENALAN SEL DENGAN METODE DEMONSTRASI  

UNTUK SMP KELAS VIII (Oleh: Yulia Sari; Pembimbing: Andi Ichsan 

Mahardika, Novan Alkaf Bahraini Saputra; 2023;  66 halaman) 

 

ABSTRAK 

Media pembelajaran merupakan komponen yang tidak terpisahkan dari proses 

pembelajaran. Terlebih lagi media pembelajaran  mempermudah guru dalam 

proses pembelajaran. Salah satu materi yang memerlukan media pembelajaran 

yaitu materi pengenalan sel. Oleh sebab itu dilakukan penelitian dengan tujuan 

untuk menghasilkan media pembelajaran interaktif berbasis web materi 

pengenalan sel dengan metode demonstrasi. Pengembangan sebuah media 

pembelajaran interaktif berbasis web topik pengenalan sel dengan metode 

demonstrasi untuk SMP Kelas VIII. Metode pengumpulan data menggunakan 

instrument angket yaitu berupa lembar validasi materi dan media. Metode yang 

digunakan pada penelitian ini adalah Research and Development dengan model 

ADDIE yang sudah dibatasi yaitu Analysis, Design, Development, dan 

Evaluation. Hasil pengembangan diperoleh media interaktif materi pengenalan sel 

menggunakan teknologi HTML, CSS, Javascript, JSON, JQuery, Bootstraps, 

Firebase, Canva, Capcut, dan Netlify. Media Interaktif telah sesuai dengan 

tahapan metode  yang mana dapat dilihat dari tahapan demonstrasi yaitu berupa 

tujuan pembelajaran, penyajian materi,penyajian video, mencatat hasil 

pengamatan berupa menjawab lembar hasil pengamatan dan membuat 

kesimpulan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran termasuk 

valid dengan nilai validitas materi dalam kategori sangat tinggi dan nilai validitas 

media  dalam kategori tinggi. Oleh karena itu, media pembelajaran interaktif 

berbasis web topik pengenalan sel dengan metode demonstrasi dinyatakan dapat 

digunakan untuk uji coba. 

 

Kata kunci: media pembelajaran interaktif, pengenalan sel, metode demonstrasi. 
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA 

FOR INTRODUCTION TO CELLS USING DEMONSTRATION METHODS 

FOR CLASS VIII JUNIOR HIGH SCHOOL (By: Yulia Sari; Advisor: Andi 

Ichsan Mahardika, Novan Alkaf Bahraini Saputra; 2023;  66  pages) 

 

ABSTRACT 

Learning media is an integral component of the learning process. Moreover, 

learning media facilitate teachers in the learning process. One of the materials that 

require learning media is cell recognition material. Therefore, research was carried 

out with the aim of producing web-based interactive learning media for cell 

introduction material using the demonstration method. Development of a web-

based interactive learning media on cell introduction topics with demonstration 

methods for Class VIII Middle School. The data collection method uses a 

questionnaire instrument, namely in the form of material and media validation 

sheets. The method used in this research is Research and Development with the 

ADDIE model which has been limited to Analysis, Design, Development and 

Evaluation. The results of the development obtained interactive media for cell 

recognition material using HTML, CSS, Javascript, JSON, JQuery, Bootstraps, 

Firebase, Canva, Capcut and Netlify technology. Interactive Media is in 

accordance with the method stages which can be seen from the demonstration 

stage, namely in the form of learning objectives, presenting material, presenting 

videos, recording observation results in the form of answering observation results 

sheets and making conclusions. The research results show that the learning media 

is valid with the material validity value in the very high category and the media 

validity value in the high category. Therefore, web-based interactive learning 

media on the topic of cell recognition using the demonstration method can be used 

for trial.. 

 

Keywords: interactive learning media, introduction to cell , demonstration 

method. 
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