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ABSTRAK

Sujiati, NIM AI1E714257. Mengembangkan Kemampuan Kognitif dalam
Mengenal Lambang Huruf dengan Menggunakan Kombinasi Model Role
Playing dan Metode Praktek Langsung Pada Anak Kelompok A TK Al
Barokah Kabupaten Tanah Laut. Skripsi Program S1 Keguruan
Pendidikan Anak Usia Dini, Universitas Lambung Mangkurat
Banjarmasin. Dosen Pembimbing Dr. Noorhapizah, ST, M.Pd.

Kata Kunci: Kognitif, Huruf, Role Playing, Praktek Langsung.

Permasalahan yang dihadapi dalam pengembangan kemampuan kognitif
adalah rendahnya hasil perkembangan kognitif dalam mengenal lambing huruf
karena anak kurang focus dan kurangnya motivasi dalam memperhatikan guru.
Akibatnya hasil perkembangan kognitif anak tahun 2018/2019 menunjukkan 10
dari 14 anak yang belum mencapai keberhasilan yaitu > 80%. Untuk mengatasi
masalah tersebut, maka peneliti tertarik menggunakan kombinasi model role
playing dan metode praktek langsung, dengan tujuan dapat mengembangkan
kemampuan kognitif dalam mengenal huruf menggunakan kombinasi model role
playing dan metode praktek langsung pada kelompok A TK Al Barokah
Kabupaten Tanah Laut.

Penelitian menggunakan pendekatan kualitatif dengan jenis Penelitian
Tindakan Kelas (PTK) melalui tahapan perencanaan, tindakan, observasi dan
refleksi. Penelitian ini dilaksanakan dalam 3 siklus. Pengumpulan data dilakukan
dengan menggunakan kombinasi model role playing dan metode praktek langsung
dan observasi terhadap anak kelompok A TK Al Barokah Kabupaten Tanah Laut
yang berjumlah 14 anak. Indikator keberhasilan yang digunakan adalah mencapai
> 80%. Faktor yang diteliti adalah aktivitas guru, aktivitas anak dan hasil
perkembangan anak.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa aktivitas guru mencapai 94%
dengan kategori sangat baik. Aktivitas anak mencapai 93% (hampir seluruh anak
aktif). Untuk hasil kemampuan kognitif dalam mengenal lambang huruf
berhasil/berkembang dengan persentase 86% anak memperoleh > % % % .

Berdasarkan temuan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa menggunakan
kombinasi model role playing dan metode praktek langsung dapat
mengembangkan kemampuan kognitif dalam mengenal huruf pada anak
kelompok A TK Al Barokah Kabupaten Tanah Laut tahun pelajaran 2018/2019.
Berdasarkan temuan hasil penelitian ini disarankan kepada guru agar
menggunakan kombinasi model role playing dan metode praktek langsung
sebagai salah satu alternatif dalam upaya memudahkan proses pembelajaran
sehingga hasil perkembangan anak meningkat.

Vi



ABSTRACT

Sujiati, NIM A1E714257. Developing Cognitive Ability in Recognizing Letter
Symbols Using A Combination of Role Playing Model and Direct Practice
Methods for Group A Children at Al Barokah Kindergarten Tanah Laut
Regency. Thesis, Bachelor Program of Teacher Education for Early
Childhood Education, Lambung Mangkurat Banjarmasin University.
Advisor Dr. Noorhapizah, ST, M.Pd.

Keywords: Cognitive, Letter, Role Playing, Direct Practice.

The problem faced in developing cognitive abilities are the low results of
cognitive development in recognizing letter symbols because children lack focus
and lack of motivation to pay attention to teachers. As a result, the results of
children’s cognitive development in 2018/2019 show 10 out of 14 children who
have not achieved success, namely > 80%. To overcome this problem, the
researchers are interested in using a combination of role playing model and direct
practice methods, with the aim of developing cognitive ability in recognizing
letter symbols using a combination of role playing model and direct practice
methods for group a children at Al Barokah, Tanah Laut Regency.

The research used a qualitative approach with the type of Classroom
Action Research (CAR) through the stages of planning, action, observation and
reflection. This research was conducted in 3 cycles. Data collection was carried
out by using a combination of role playing model and direct practice methods and
observations of the children of group a children at Al Barokah in Tanah Laut
Regency, totaling 14 children. The success indicator used is reaching > 80%. The
factors studied were teacher activity, child activity and child development
outcomes.

The results of this study indicate that the teacher’s activity reaches 94% in
very good category. Children activity reaches 93% (almost all children are active).
For the results of cognitive abilities in recognizing letter symbols
successfully/developed with a percentage of 86% of children getting > Y % %.

Based on these findings, it can be concluded that using a combination of
role playing model and direct practice methods can develop cognitive abilities in
recognizing letters in group a children at Al Barokah Kindergarten, Tanah Laut
Regency, 2018/2019 Academic Year. Based on the findings of this study, it is
suggested that teachers use a combination of role playing model and direct
practice methods as an alternative in an effort to facilitate the learning process so
that child development outcomes increase.
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