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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

WEB PADA MATERI ARITMATIKA SOSIAL KELAS VII DENGAN 

METODE DRILL AND PRACTICE (oleh: Nurus Sholehah; pembimbing: R. Ati 

Sukmawati, Andi Ichsan Mahardika; 2022; 77 halaman) 

ABSTRAK 

Perkembangan teknologi saat ini hampir memsuki seluruh bidang kehidupan. 

Salah satunya dari aspek media pembelajaran. Oleh karena itu dilakukanlah 

penelitian dengan tujuan yaitu: 1) mengembangkan media pembelajaran interaktif 

berbasis web pada materi Aritmatika Sosial kelas VII menggunakan metode drill 

and practice. 2) mengetahui validitas media pembelajaran interaktif berbasis 

web pada materi Aritmatika Sosial kelas VII menggunakan metode drill 

and practice. Penelitian ini berjenis Research and Development yang 

pengembangannya dilakukan dengan model ADDIE. Media yang telah 

dikembangkan menggunakan pemrograman web dan memuat materi aritmatika 

sosial untuk kelas VII. Kedua komponen tersebut telah divalidasi oleh dua ahli 

media di bidang komputer dan dua ahli materi di bidang matematika. Data yang 

diperoleh kemudian dianalisis dengan menggunakan teknik analisis kuantitatif. 

Penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan menunjukan hasil bahwa: (1) 

Penelitian pengembangan ini menghasilkan media pembelajaran interaktif 

berbasis web pada materi aritmatika sosial dengan metode drill and practice yang 

dikembangkan dengan teknologi HTML, CSS, Bootstrap, MathJax, Javascript, 

JSON, Firebase, dan dibantu alat berupa Sublime Text, Browser Google Chrome, 

Web Server, serta Netlify. Pengembangan melalui tahap pada model ADDIE, 

yaitu analisis, perancangan, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. (2) 

Media pemebelajaran interaktif berbasis web yang telah dikembangkan telah 

memenuhi aspek validitas dan siap untuk diujicobakan. 
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON 

CLASS VII SOCIAL ARITHMETICS WITH METHODS DRILL AND 

PRACTICE (by: Nurus Sholehah; supervisor: R. Ati Sukmawati, Andi Ichsan 

Mahardika; 2022; 77 pages) 

ABSTRACT 

Current technological developments have penetrated almost all areas of life. One 

of them is from the learning media aspect. Therefore, research was carried out 

with the aim of: 1) developing web-based interactive learning media on class VII 

Social Arithmetic material using the method drill and practice. 2) determine the 

validity of web-based interactive learning media in class VII Social Arithmetic 

material using the method drill and practice. This research is of the type Research 

and Development whose development was carried out using the ADDIE model. 

The media that has been developed uses web programming and contains social 

arithmetic material for class VII. These two components have been validated by 

two media experts in the field of computers and two material experts in the field 

of mathematics. The data obtained was then analyzed using quantitative analysis 

techniques. The research and development that has been carried out shows the 

results that: (1) This development research produces web-based interactive 

learning media on social arithmetic material with drill and practice methods 

developed using HTML, CSS, Bootstrap, MathJax, Javascript, JSON, Firebase, 

and technology. assisted by tools in the form of Sublime Text, Google Chrome 

Browser, Web Server, and Netlify. Development goes through stages in the 

ADDIE model, namely analysis, design, development, implementation and 

evaluation. (2) The web-based interactive learning media that has been developed 

meets the validity aspect and is ready to be tested. 
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