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MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS WEB PADA MATERI 

SKALA UNTUK SISWA KELAS V DENGAN METODE TUTORIAL (Oleh 

Muhamad Aditya Fauzan Sidik; Pembimbing : Harja Santana Purba, Delsika 

Pramata Sari; 2023; 76 halaman)  

ABSTRAK 

Media pembelajaran interaktif berbasis web dapat diakses menggunakan internet 

dimana saja dan kapan saja. Pada penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 

media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi Skala kelas V dengan 

metode Tutorial dan menganalisis kelayakan media pembelajaran ditinjau dengan 

kriteria validitas. Metode yang digunakan dalam penelitian pengembangan media 

pembelajaran interaktif berbasis web ini adalah Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan ADDIE yang sudah dibatasi, meliputi 4 tahapan yaitu 

Analysis, Design, Development, dan Evalution. Teknik pengumpulan data pada 

penelitian ini adalah kuesioner. Instrumen penelitian terdiri dari kuesioner dan 

teknik analisis data, analisis data yang digunakan adalah analisis data kuantitatif. . 

Subjek penelitian adalah 4 orang ahli di antaranya 2 orang ahli materi yaitu (1 dosen 

Pendidikan Matematika dan 1 guru SDN 4 Belimbing Raya). Serta ahli media dari 

(2 dosen Pendidikan Komputer). Hasil penelitian, telah dikembangkan media 

pembelajaran interaktif berbasis web pada materi skala menggunakan teknologi 

yaitu HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap, JSON, Firebase, MathJax, Animaker, 

Canva, Adobe Photoshop, Corel Draw, Adobe Premiere, Draw.io, dan Netlify. 

Materi dan Media dinyatakan valid berdasarkan hasil dari validitas, hasil validitas 

materi 88.84% dengan kriteria Sangat Tinggi sedangkan hasil validitas media 

81.25% dengan kriteria Sangat Tinggi. Maka dari hasil validitas tersebut dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi skala 

untuk siswa kelas v dengan metode tutorial dinyatakan valid dan layak digunakan  

untuk uji coba. 

 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Media Pembelajaran Interaktif, WEB, Skala, 

Metode Tutorial  
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WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON SCALE MATERIALS 

FOR GRADE V STUDENTS WITH TUTORIAL METHODS (By Muhamad 

Aditya Fauzan Sidik; Advisors: Harja Santana Purba, Delsika Pramata Sari; 2023; 

76 pages) 

ABSTRACT 

Web-based interactive learning media can be accessed using the internet anywhere 

and anytime. This study aims to develop web-based interactive learning media on 

fifth grade scale material with the Tutorial method and analyze the feasibility of 

learning media in terms of validity criteria. The method used in this web-based 

interactive learning media development research is Research and Development 

(R&D) with a limited ADDIE development model, including 4 stages namely 

Analysis, Design, Development, and Evalution. The data collection technique in 

this study was a questionnaire. The research instrument consists of a questionnaire 

and data analysis techniques, the data analysis used is quantitative data analysis. . 

The research subjects were 4 experts including 2 material experts, namely (1 

lecturer in Mathematics Education and 1 teacher of SDN 4 Belimbing Raya). As 

well as media experts from (2 lecturers of Computer Education). The results of the 

study, a web-based interactive learning media has been developed on scale material 

using technology namely HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap, JSON, Firebase, 

MathJax, Animaker, Canva, Adobe Photoshop, Corel Draw, Adobe Premiere, 

Draw.io, and Netlify. Material and Media are declared valid based on the results of 

validity, the material validity results are 88.84% with very high criteria while the 

media validity results are 81.25% with very high criteria. So from the validity 

results it can be concluded that the web-based interactive learning media on scale 

material for grade v students with the tutorial method is declared valid and suitable 

for trial use. 

Keywords: Learning Media, Interactive Learning Media, WEB, Scale, Tutorial 

Method 
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