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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS WEB
PADA MATERI HUKUM TAJWID MIM MATI (SUKUN) DENGAN METODE DRILL
AND PRACTIE (Oleh: Hasanuddin; Pembimbing: R. Ati Sukmawati, Nuruddin Wiranda;
2023; 65 halaman)

ABSTRAK

Hukum tajwid mim mati/sukun ialah salah satu prinsip penting dalam ilmu tajwid yang
berkaitan dengan cara membaca huruf mim mati dan setelahnya. Tujuan dari penelitian
ini adalah untuk membuat media pembelajaran interaktif berbasis web pada
pembelajaran hukum tajwid mim mati menggunakan metode drill and practice,
Penelitian ini juga bertujuan untuk mengevaluasi kevalidan media pembelajaran
interaktif berbasis web pada pembelajaran hukum tajwid mim mati/sukun dengan
menggunakan uji validitas materi dan validitas media. Metode pengembangan yang
digunakan dalam penelitian ini adalah Research and Development dan model
pengembangan ADDIE yang sudah dibatasi. Teknik pengumpulan data dilakukan
dengan menggunakan angket validasi materi dan validasi media. Teknik analisis data
yang dipakai adalah analisis statistika deskriptif. Hasil dari penelitian ini adalah media
pembelajaran interaktif berbasis web pada pembelajaran hukum tajwid mim mati/sukun
dengan metode drill and practice yang dikembangkan dengan teknologi HTML, CSS,
Bootsrap, Javascript, Firebase, Smartphone Recorder, Arabic Keyboard, Figma dan
Netlify. Penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran termasuk valid, dengan
nilai validitas materi dalam kategori sangat valid dan nilai validitas media dalam
kategori valid. Oleh karena itu, media pembelajaran interaktif berbasis web pada
pembelajaran hukum tajwid mim mati dengan metode drill and practice dinyatakan
dapat digunakan untuk uji coba.

Kata kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Hukum Tajwid Mim Mati (Sukun), Drill
and Practice, Research & Development, ADDIE.



DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON TAJWID
MIM MATI (SUKUN) LEGAL MATERIAL USING THE DRILL AND PRACTIE
METHOD (By: Hasanuddin; Supervisor: R. Ati Sukmawati, Nuruddin Wiranda; 2023;
63 pages)

ABSTRACT

The law of reciting mim mati/sukun is one of the important principles in the science of
tajwid which is related to how to read the letters mim die and what follows. The aim of
this research is to create web-based interactive learning media for learning the law of
tajwid mim mati/sukun using the drill and practice method. This research also aims to
evaluate the validity of web-based interactive learning media for learning the law of
tajwid mim mati/sukun using material validity tests and media validity. The
development method used in this research is Research and Development and the limited
ADDIE development model. Data collection techniques were carried out using material
validation and media validation questionnaires. The data analysis technique used is
descriptive statistical analysis. The results of this research are web-based interactive
learning media for learning the law of tajwid mim mati/sukun using the drill and
practice method developed using HTML, CSS, Bootsrap, Javascript, Firebase,
Smartphone Recorder, Arabic Keyboard, Figma and Netlify technology. Research
shows that learning media is valid, with the material validity value in the very valid
category and the media validity value in the valid category. Therefore, web-based
interactive learning media for learning the law of Tajwid Mim Mati using the drill and
practice method is stated to be able to be used for trials.

Keywords: Interactive Learning Media, Tajwid Mim Mati Law (Sukun), Drill and
Practice, Research & Development, ADDIE.
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