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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk membandingkan aplikasi tracker sepeda yang 

beredar di Playstore. Aplikasi yang diuji antara lain Komoot, MapMyRide dan 

Strava. Aplikasi ini dipilih berdasarkan penilaian di atas 4.5 dan jumlah download 

terbanyak pada Playstore. Berdasarkan ulasan dari beberapa pengguna aplikasi 

tracker ini memiliki beberapa kendala dan masalah seperti akurasi jarak tempuh 

saat melalukan tracking tidak sesuai, ada beberapa rute yang terpotong dan aplikasi 

bisa berhenti sendiri. Pengujian ini dilakukan tiga kali dengan jarak tempuh rute 

berkisar 15 Km sampai 20 Km lebih dengan alat CatEye Velo 7 speedometer 

sebagai acuan pengukurannya. Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan 

aplikasi dengan akurasi paling tertinggi ditempati oleh MapMyride, lalu disusul 

Strava dan terakhir Komoot. Untuk pengujian performa penggunaan sumber daya 

aplikasi MapMyRide adalah aplikasi dengan penggunaan sumber daya paling 

minimun dan Strava menggunakan paling banyak sumber daya. Aplikasi dengan 

fitur terlengkap adalah Strava dengan total poin 10/10, Komoot 8/10 dan 

MapMyRide 7/10. 

Kata Kunci: app performance, bike tracker, CatEye Velo 7, Komoot, MapMyRide, 

Strava. 
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ABSTRACT 

 

This research was conducted to compare bicycle tracker applications circulating 

in Playstore. The applications tested include Komoot, MapMyRide and Strava. This 

application was chosen based on ratings above 4.5 and the highest number of 

downloads on Playstore. Based on reviews from several users, this tracker 

application has several obstacles and problems such as mileage accuracy when 

tracking is not appropriate, there are several truncated routes and the application 

can stop itself. This test was conducted three times with route mileage ranging from 

15 Km to 20 Km more with the CatEye Velo 7 speedometer tool as a measurement 

reference. Based on the test results that have been carried out, the application with 

the highest accuracy is occupied by MapMyride, then followed by Strava and finally 

Komoot. For resource usage performance testing MapMyRide application is the 

application with the most minimal resource usage and Strava uses the most 

resources. The app with the most features is Strava with a total of 10/10 points, 

Komoot 8/10 and MapMyRide 7/10. 

Keywords: app performance, bike tracker, CatEye Velo 7, Komoot, MapMyRide, 

Strava. 
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