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MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS WEB PADA MATERI
HUKUM DASAR KIMIA UNTUK SMA KELAS X DENGAN METODE
DIRECT INSTRUCTION (Oleh: Rika Aulia Sapitri; Pembimbing: Andi Ichsan
Mahardika, Novan Alkaf Bahraini Saputra; 2023; 61 halaman)

ABSTRAK

Media pembelajaran interaktif berbasis web sebagai aplikasi teknologi web dalam
dunia pembelajaran untuk sebuah proses pendidikan. Materi hukum dasar kimia
merupakan mata pelajaran kimia kelas X SMA yang memuat hukum dasar kimia.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif
berbasis web pada materi hukum dasar kimia kelas X SMA dengan metode direct
intruction dan menganalisis kelayakan media pembelajaran interaktif berbasis web
pada materi hukum dasar kimia kelas X SMA dengan metode direct intruction.
Jenis penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima tahapan yaitu
analisis, perancangan, pengembangan, implementasi dan evaluasi. Teknologi yang
digunakan untuk pengembangan media pembelajaran interaktif adalah HTML,
CSS, Boostrap, JavaScript, JSON dan Firebase. Teknik pengumpulan data
menggunakan angket pada validasi materi dan media. Teknik analisis data
menggunakan teknik analisis data kuantitatif. Hasil penelitian ini berupa media
interaktif yang memuat materi pelajaran terkait hukum dasar kimia, contoh soal,
latihan, kuis dan evaluasi yang dikemas secara interaktif serta multimedia
interaktif yang terdiri dari gambar dan video pembelajaran. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa media pembelajaran dinyatakan valid ditinjau dari hasil
validitas materi sebesar 86,5% untuk aspek penyajian dan validitas media 76,5%
untuk penyajian tampilan media. Hal tersebut menunjukan bahwa media
pembelajaran interaktif dapat digunakan sebagai media pembelajaran.

Kata kunci: Media pembelajaran interaktif, hukum dasar kimia, direct instruction,
ADDIE



INTERACTIVE LEARNING MEDIUM BASED ON WEB BASED LAW
MATERIAL OF CHEMICAL BASE FOR X SMA CLASS BY DIRECT
INSTRUCTION METHOD (By Rika Aulia Sapitri; Advisor: Andi Ichsan
Mahardika, Novan Alkaf Bahraini Saputra; 2023; 61 pages)

ABSTRACT

Web-based interactive learning media is a web technology application used in
educational contexts, specifically to support the study of the mathematical process
of Chemical Basic Law in the X SMA class. The main purpose of researching the
Basic Chemicals of Class X SMA Law is to apply direct instruction methods and
do analysis on the validity of this medium. The research uses research and
development (R&D) methods with ADDIE development models consisting of five
stages: analysis, design, development, implementation, and evaluation. In its
development process, various web technologies are used, such as HTML, CSS,
Bootstrap, JavaScript, JSON, and Firebase. Data is collected through a dataset
given to experts in the fields of material media and Indianalist data is used using
quantitative methods. The results of this study are a web-based interactive
learning medium that contains basic chemical law materials, examples of
problems, exercises, quizzes, and evaluations, all presented interactively and
equipped with multimedia elements such as learning images and videos. Research
results show that learning media is in the middle of a gap in material validity other
than 86,5%, and media validity is 76,5%, making it an effective learning tool.

Keywords: Interactive learning media, Basic laws of chemistry, Direct instruction,
ADDIE
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