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ABSTRAK

Antonius Beny Setyawan, NIM. 1610130210002. (2023). Pengembangan Media Pembelajaran
Video Animaker pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Materi Fabel Untuk Siswa Kelas VII di
SMPN 25 Banjarmasin. Program Studi Teknologi Pendidikan Universitas Lambung Mangkurat
Banjarmasin. Pembimbing I: Monry Fraick Nicky Gilian, Pembimbing Il: Agus Hadi Utama.

Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan dan mengetahui kelayakan media pembelajaran
video animaker pada mata pelajaran Bahasa Indonesia materi fabel untuk siswa kelas VII SMP
Negeri 25 Banjarmasin. Jenis penelitian yang dilakukan dalam penelitian ini adalah jenis
penelitian dan pengembangan atau Research And Development (R&D). Model pengembangan
yang menjadi acuan pada penelitian ini adalah model Borg and Gall yang meliputi tahap
pengumpulan data, tahap perencanaan, tahap pengembangan draft produk, tahap validasi produk,
tahap merevisi hasil uji coba produk,tahap uji coba lapangan, dan tahap revisi produk.Hasil uji
validasi ahli media media pembelajaran video animaker pada mata pelajaran Bahasa Indonesia
materi fabel untuk siswa kelas VII SMP Negeri 25 Banjarmasin mendapatkan rerata skor sebesar
4.8 dengan koefisien 95 % maka kriteria kelayakan termasuk dalam kriteria “sangat layak”
sedangkan hasil uji validasi ahli materi mendapatkan rerata skor sebesar 4.6 dengan koefisien
92,5% maka kriteria kelayakan termasuk dalam kriteria “sangat layak”. Berdasarkan hasil tersebut
maka dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran video animaker dinyatakan “sangat layak”
untuk digunakan.

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Video Pembelajaran, Bahasa Indonesia, Fabel
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ABSTRACT

Antonius Beny Setyawan, NIM. 1610130210002. (2023). Development Of Video Animaker In
Indonesia Language Subject fabels For Class VII Students At SMPN 25 Banjarmasin. Educational
Technology Study Program, University of Lambung Mangkurat Banjarmasin. Supervisor 1: Monry
Fraick Nicky Gilian, Supervisor Il: Agus Hadi Utama.

The purpose of this study was to develop and find out the feasibility of animaker video learning
media in the Indonesian subject of fables for class VII students of SMP Negeri 25 Banjarmasin.
The type of research conducted in this research is research and development or Research And
Development (R&D). The development model used as a reference in this study is the Borg and
Gall model which includes the data collection stage, the planning stage, the product draft
development stage, the product validation stage, the product trial results revision stage, the field
trial stage, and the product revision stage. expert validation of animaker video learning media in
the subject of Indonesian language fable material for class VII students of SMP Negeri 25
Banjarmasin gets an average score of 4.8 with a coefficient of 95%, the eligibility criteria are
included in the "very feasible" criteria while the results of the material expert validation test get
an average score of 4.6 with a coefficient of 92.5%, the eligibility criteria are included in the "very
feasible" criteria. Based on these results, it can be concluded that the video animaker learning
media is declared "very feasible" to use.

Keywords: Development, Learning Media, Learning Videos, Indonesian Language, Fables
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MOTTO

“Dimana ada kemauan , disitu pasti ada jalan”

Antonius Beny Setyawan
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