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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

WEB PADA MATERI SISTEM  GERAK  MANUSIA KELAS  XI DENGAN 

METODE DEMONSTRASI (Oleh : Shafwan Rahmani Putera; Pembimbing: Harja 

Santana Purba, Ratna Yulinda; 2024; 80 Halaman) 

 

 

ABSTRAK 

 

Media pembelajaran interaktif berbasis web memiliki kemampuan komunikasi dua 

arah antar pengguna dengan media dan sebaliknya serta dapat diakses kapan saja 

dan dimana saja melalui akses internet sehingga pembelajaran terjadi di dalam kelas 

dan diluar kelas. Media pembelajaran ini memiliki komponen multimedia seperti 

teks, gambar, video, 3D Model yang dapat memudahkan peserta didik dalam 

memahami materi dan memudahkan guru dalam mengajar. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi 

sistem gerak manusia kelas XI dengan metode demonstrasi yang valid untuk 

digunakan dalam proses pembelajaran. Metode penelitian yang digunakan pada 

penelitian ini adalah R&D (Research & Development) dengan model 

pengembangan ADDIE yang dibatasi yaitu Analysis (Analisis), Design 

(Rancangan), Development (Pengembangan) dan Evaluation (Evaluasi). Teknik 

pengumpulan data yang digunakan adalah angket validasi yang dilakukan dua ahli 

materi dan dua ahli media. Teknik analisis data yang digunakan adalah analisis 

statistika deskriptif. Hasil penelitian yang telah dilakukan yaitu pengembangan 

media di buat menggunakan teknologi pemrograman HTML, CSS, Javascript, 

JSON, Firebase, Blender dan Capcut sebagai penunjang media pembelajaran. 

Media pembelajaran yang dikembangkan dengan materi sistem gerak manusia 

dinyatakan sa ngat valid dari segi materi dengan persentase 72,33% oleh pakar 

materi dan valid dari segi media dengan persentasi 72% oleh pakar media. Media 

pembelajaran interaktif berbais web pada materi sistem gerak manusia kelas XI 

dengan metode demonstrasi dapat dilakukan uji coba ke sekolah. 

 

 

Kata Kunci : ADDIE, Media Pembelajaran Interaktif, Research & Development 

Sistem Gerak Manusia Demonstrasi. 
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON 

CLASS XI HUMAN MOVEMENT SYSTEMS MATERIAL USING 

DEMONSTRATION METHOD (By : Shafwan Rahmani Putera ; Advisors : Harja 

Santana Purba, Ratna Yulinda; 2024 ; 80 Pages) 

 

 

ABSTRACT 

 

 

Web-based interactive learning media has the ability of two-way communication 

between users and media and vice versa and can be accessed anytime and anywhere 

through internet access so that learning occurs in the classroom and outside the 

classroom. Interactive media consists of multimedia components such as text, 

images, videos, 3D models that can facilitate students in understanding the material 

and facilitate teachers in teaching. This study aims to develop web-based 

interactive learning media on the material of the human motion system in class XI 

with a demonstration method that is valid for use in the learning process. The 

research method used in this research is R&D (Research & Development) with the 

ADDIE development model which is limited to Analysis, Design, Development and 

Evaluation. The data collection technique used was a validation questionnaire 

conducted by two material experts and two media experts. The data analysis 

technique used is descriptive statistical analysis. The results of the research that 

has been done are media development made using HTML, CSS, Javascript, JSON, 

Firebase, Blender and Capcut programming technology as learning media support. 

The learning media developed with human motion system material was declared 

very valid in terms of material with a percentage of 72.33% by material experts and 

valid in terms of media with a percentage of 72% by media experts. Web-based 

interactive learning media on the material of the human motion system of class XI 

with the demonstration method can be tested at school. 

 

 

Keywords: ADDIE, Demonstration Human Movement System, Interactive 

Learning Media, , Research & Development. 
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