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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIFF BERBASIS
WEB PADA MATERI SISTEM PERSAMAAN LINEAR TIGA VARIABEL
METODE TUTORIAL (Oleh : Ahmad Aspiannoor; Pembimbing : Harja Santana
Purba, Andi Ichsan Mahardika ; 2023; 78 Halaman)

ABSTRAK

Media interaktif mempunyai komunikasi dua arah antara pengguna dan media atau
sebaliknya, dengan adanya media yang berbasis web maka bisa di akses kapan saja
dan di mana saja. Pelajaran sistem persamaan linear tiga variabel merupakan aspek
penting dalam pembelajaran matematika SMA, terdapat masalah pemahaman siswa
tentang pelajaran ini. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah media
pembelajaran interaktif berbasis tutorial untuk materi sistem persamaan linear tiga
variabel pada tingkat SMA kelas X. Penerapan Tutorial dipilih sebagai acuan
pedagogi dalam mengembangkan media pembelajaran. Penelitian ini menggunakan
desain penelitian Research and development dengan model pengembangan ADDIE
yang dibatasi tanpa tahap implementasi. Media pembelajaran ini menggunakan
teknologi dari yang terdiri dari HTML, CSS, Bootstrap, Javascript, PHP, Laravel,
Mysqgl, adobe premieer, videoscribe dan idcloudhost.id atau cpanel. Pengumpulan
data penelitian diperoleh melalui validasi pakar materi dan validasi pakar media
dengan metode pengumpulan data menggunakan kuesioner atau angket. Hasil dari
kevalidan dari materi sebesar 79% dengan Kriteria tinggi sedang hasil dari kevalidan
dari media sebesar 81% dengan kriteria tinggi, sehingga media pembelejaran valid
untuk di uji coba.

Kata kunci: media pembelajaran interaktif web, sistem persamaan linear tiga
variabel, Model Tutorial



INTERACTIVE LEARNING OF THREE-VARIABLE LINEAR EQUATIONS FOR
GRADE X OF SENIOR HIGH SCHOOL USING TUTORIAL-BASED APPROACH
(By: Ahmad Aspiannoor; Advisors: Harja Santana Purba, Andi Ichsan Mahardika;
2023; 78 Pages)

ABSTRACT

Interactive media allows for two-way communication between users and the media
or vice versa. With web-based media, it can be accessed anytime and anywhere.
The topic of solving systems of linear equations with three variables is a crucial
aspect of high school mathematics education. Many students face difficulties in
understanding this topic. This research aims to develop an interactive tutorial-
based learning media for the subject of solving systems of linear equations with
three variables for 10th-grade high school students. The implementation of the
tutorial is chosen as the pedagogical reference in developing the learning media.
This research adopts the Research and Development design with the ADDIE
development model, which excludes the implementation phase. The learning media
utilizes technologies including HTML, CSS, Bootstrap, Javascript, PHP, Laravel,
MySQL, Adobe Premiere, VideoScribe, and idcloudhost.id or cPanel. Data for this
research were collected through material expert validation and media expert
validation using questionnaires. The results show a material validity of 79%,
categorized as high, and a media validity of 81%, also categorized as high.
Therefore, the learning media is deemed valid for testing.

Keywords: web-based interactive learning media, three-variable linear equations,
Tutorial Model.
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