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ABSTRAK 

 

 Kurangnya penggunaan media dalam proses belajar mengajar  membuat siswa 

menjadi kurang tertarik dan berminat untuk memperhatikan pelajaran sehingga hal 

tersebut mempengaruhi hasil belajar peserta didik. Hal ini terlihat pada saat kegiatan 

observasi dan dibuktikan dengan rendahnya hasil belajar peserta didik yang dilihat dari 

penilaian ulangan harian yaitu dengan kategori kurang dari 50% siswa yang mencapai 

nilai KKM pada mata pelajaran Tematik. Dengan permasalahan diatas maka diperlukan 

solusi agar tercipta kondisi kelas yang aktif yaitu dengan menggunakan media 

pembelajaran audio visual dengan tambahan animasi yang menarik bagi peserta didik 

yaitu media video animasi berbasis Powtoon. Penelitian ini menggunakan metode 

pengembangan R&D dengan model pengembangan Borg and Gall yang telah 

dimodifikasi menjadi 7 tahapan sesuai kebutuhan pengembangan. Penelitian ini bertujuan 

untuk: 1) mengetahui kelayakan media pembelajaran video animasi berbasis Powtoon 2) 

meningkatkan hasil belajar peserta didik. Teknik pengumpulan data berupa observasi, 

wawancara, kuesioner dan tes.  Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran 

video animasi Powtoon layak digunakan berdasarkan hasil penilaian dari ahli materi 

dengan nilai 96,73%, ahli media dengan nilai 95% dan kepraktisan media dengan nilai 

91,66%. Adanya peningkatan hasil belajar peserta didik berdasarkan analisis pretest 

postest dengan nilai N-gain sebesar 0,69 yang mana nilai tersebut masuk dalam kategori 

"sedang". Dengan demikian, media pembelajaran video animasi berbasis Powtoon layak 

digunakan serta mampu meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

Kata Kunci : media pembelajaran, video animasi,, powtoon, dan hasil belajar 
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DEVELOPMENT OF POWTOON-BASED ANIMATED VIDEO 

LEARNING MEDIA IN IMPROVING STUDENT LEARNING 

OUTCOMES IN THEMATIC SUBJECTS GRADE VI SDN HULU RASAU 

 

ABSTRACT 

 

 The lack of use of media in the teaching and learning process makes students less 

interested and interested in paying attention to lessons so that it affects student learning 

outcomes. This can be seen during observation activities and is evidenced by the low 

learning outcomes of students seen from daily test assessments, namely in the category of 

less than 50% of students who reach the KKM score in Thematic subjects. With the above 

problems, a solution is needed to create active classroom conditions, namely by using 

audio-visual learning media with additional animation that is attractive to students, 

namely Powtoon-based animated video media. This research uses the R&D development 

method with the Borg and Gall development model which has been modified into 7 stages 

according to development needs. This research aims to: 1) determine the feasibility of 

Powtoon-based animated video learning media 2) improve student learning outcomes. 

Data collection techniques are observation, interviews, questionnaires and tests.  The 

results showed that the Powtoon animated video learning media was feasible to use based 

on the assessment results from material experts with a value of 96.73%, media experts 

with a value of 95% and media practicality with a value of 91.66%. There is an increase 

in student learning outcomes based on pretest postest analysis with an N-gain value of 

0.69, which is in the "medium" category. Thus. 

Keywords:  learning media, animated video, powtoon, and learning outcomes  
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