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ABSTRAK

Rizky Nasrullah, Muhammad 2024. Peningkatan Aktivitas dan Hasil Belajar Siswa
Menggunakan Kombinasi Model Make a Match dan Teams Games
Tournament Tema Tugasku Sehari hari dalam Pembelajaran Matematika Kelas
2 SDN 2 Bandaraya Kabupaten Kapuas. Skripsi Program Pendidikan Guru
Sekolah Dasar. Fakultas Keguruan dan lImu Pendidikan. Universitas Lambung
Mangkurat Banjarmasin. Dosen Pembimbing Drs. Mahmuddin, M.Pd

Kata Kunci: Kegiatan Belajar, Hasil Belajar, Make a Match dan Teams Games
Tournament.

Permasalahan dalam penelitian ini rendahnya aktivitas dan hasil belajar siswa
dikarenakan siswa belum mampu berpikir kritis, berinteraksi dan berkolaborasi dengan
baik pada tema Tugas Harianku dalam Pelajaran Matematika. Salah satu upaya untuk
mengatasi permasalahan tersebut adalah dengan menggunakan kombinasi model Make
a Match dan Teams Games Tournament. Tujuan penelitian ini adalah untuk
mengetahui aktivitas guru, aktivitas siswa, dan hasil belajar siswa setelah dilaksanakan
pembelajaran dengan menggunakan kombinasi model Make a Match dan Teams
Games Tournament.

Penelitian yang digunakan adalah pendekatan kualitatif dan kuantitatif dengan
jenis Penelitian Tindakan Kelas. Subyek penelitian ini adalah siswa kelas 11 SDN 2
Bandaraya Kabupaten Kapuas yang berjumlah 14 orang. Data kualitatif diperoleh
melalui observasi aktivitas guru dan siswa. Analisis data dalam penelitian ini
menggunakan teknik analisis deskriptif dan crosstab, dijelaskan dengan tabel, grafik
dan interpretasi dengan persentase.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa aktivitas guru sudah terlaksana dengan
sangat baik, dengan hasil kegiatan guru pada pertemuan 1 sampai dengan 3 meningkat
dari skor 24 dengan kriteria baik menjadi 32 dengan Kriteria sangat baik. Observasi
aktivitas siswa pada pertemuan 1 sampai 3 secara klasikal meningkat dari 50,0%
dengan kriteria cukup aktif menjadi 85,7% dengan kriteria sangat aktif. Hasil belajar
siswa pada pertemuan 1 sampai 3 meningkat dari 42,8% menjadi 92,8%.

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa penggunaan kombinasi
model Make a Match dan Teams Games Tournament dapat meningkatkan aktivitas
siswa, dan hasil belajar siswa. Saran bagi kepala sekolah, guru dan peneliti lainnya
adalah agar penelitian ini dapat dijadikan acuan dalam menggunakan model
pembelajaran yang dapat meningkatkan aktivitas dan hasil belajar siswa.
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ABSTRACT

Rizky Nasrullah, Muhammad 2024. Increasing Student Activities and Learning
Outcomes Using a Combination of the Make a Match Model and Teams
Games Tournament Theme My Daily Tasks in Grade 2 Mathematics
Learning at SDN 2 Bandaraya, Kapuas Regency. Elementary School
Teacher Education Program Thesis. Faculty of Teacher Training and
Education. Lambung Mangkurat University, Banjarmasin. Supervisor Drs.
Mahmuddin, M.Pd

Keywords: Learning Activities, Learning Results, Make a Match and Teams
Games Tournament.

The problem in this research is the low level of student activity and
learning outcomes because students have not been able to think critically, interact
and collaborate well on the theme of My Daily Tasks in Mathematics Lessons.
One effort to overcome this problem is to use a combination of the Make a Match
and Teams Games Tournament models. The aim of this research is to determine
teacher activities, student activities, and student learning outcomes after learning
Is carried out using a combination of the Make a Match and Teams Games
Tournament models.

The research used is a qualitative approach with the type of Classroom
Action Research. The subjects of this research were 14 class Il students at SDN 2
Bandaraya Kapuas Regency. Qualitative data was obtained through observing
teacher and student activities. Data analysis in this research uses descriptive and
crosstab analysis techniques, explained with tables, graphs and interpretation
with percentages.

The results of the research show that teacher activities have been carried

out very well, with the results of teacher activities at meetings 1 to 3 increasing
from a score of 24 with good criteria to 32 with very good criteria. Observations
of student activity at meetings 1 to 3 classically increased from 50.0% with quite
active criteria to 85.7% with very active criteria. Student learning outcomes at
meetings 1 to 3 increased from 42.8% to 92.8%.
Based on the research results, it can be concluded that using a combination of the
Make a Match and Teams Games Tournament models can increase student
activity and student learning outcomes. Suggestions for school principals,
teachers and other researchers are that this research can be used as a reference
in using learning models that can improve student activities and learning
outcomes.
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