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ABSTRAK

Yusup, 2024. Penerapan Smart Apps Creator oleh Guru IPS sebagai Multimedia
Interaktif Pembelajaran IPS Materi Pasar di Kelas VII di MTs. Raudhatul
Islamiyah. Pembimbing I: Prof. Dr. Bambang Subiyakto, M. Hum dan
Pembimbing I1: Raihanah Sari, M. Pd.

Smart Apps Creator digunakan oleh pendidik sebagai Multimedia

Interaktif untuk menjadi media yang menarik berbasis teknologi, sehingga proses
pembelajaran lebih mudah dan menyenangkan sehingga dapat memotivasi peserta
didik saat pembelajaran. Tujuan penelitian ini adalah mendeskripsikan pembuatan
dan penerapan oleh guru IPS sebagai multimedia interaktif pembelajaran IPS
materi pasar di kelas VII pada MTs. Raudhatul Islamiyah.

Metode penelitian yang digunakan adalah metode kualitatif dengan tujuan
menjelaskan pembuatan dan penerapan multimedia interaktif pada Materi Pasar di
Kelas VII di MTs. Raudhatul Islamiyah. Subjek penelitian adalah pendidik IPS
dan Peserta didik kelas VII. Observasi dilakukan dengan melakukan pengamatan
secara langsung terhadap objek penelitian, sementara Wawancara melibatkan
interaksi dengan individu yang terkait dengan penelitian. Dokumentasi, dalam
penelitian ini melakukan pengambilan data dari dokumen tertentu yang relevan
dengan penelitian. Setelah selesai mengumpulkan data ialah tahapan selanjutnya
menganalisis menggunakan metode analisis deskriptif. Proses analisis ini meliputi
reduksi data, penyajian data, serta penarikan kesimpulan, yang secara kolektif
membantu membuat ilustrasi komprehensif.

Hasil dan Pembahasan Penelitian ialah pembuatan dan penerapan dari
Multimedia Interaktif Pembelajaran IPS dari konten lokal Pasar Terapung Lok
Baintan menggunakan pada aplikasi Smart Apps Creator oleh pendidik dalam
proses pembelajaran Materi Pasar untuk peserta didik kelas VII MTs. Raudhatul
Islamiyah dapat memberikan kontribusi pengembangan strategi pembelajaran
yang inovatif dan efektif di tingkat pendidikan menengah. Simpulan yang dapat
diambil dari penelitian ini bahwa penerapan multimedia interaktif pembelajaran
IPS oleh guru IPS menggunakan Smart Apps Creator membuat pembelajaran
lebih efektif dan efisien sesuai dengan tujuan untuk pendidikan.

Kata Kunci: Multimedia Interaktif, Smart Apps Creator.
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ABSTRACT

Yusup, 2024. Application of Smart Apps Creator by Social Studies Teachers as
Interactive Multimedia Social Studies Learning Market Material in Class VII at
MTs. Raudhatul Islamiyah. Advisor I: Prof. Dr. Bambang Subiyakto, M. Hum and
Advisor I1: Raihanah Sari, M. Pd.

Smart Apps Creator is used by educators as Interactive Multimedia to

become an interesting technology-based media, so that the learning process is
easier and more fun so that it can motivate students while learning. The purpose
of this study is to describe the creation and application by social studies teachers
as interactive multimedia social studies learning market material in class VII on
MTs. Raudhatul Islamiyah.

The research method used is a qualitative method with the aim of
explaining the creation and application of interactive multimedia in Market
Material in Class VII at MTs. Raudhatul Islamiyah. The subjects of the study were
social studies educators and grade VII learners. Observation is carried out by
making direct observations of the object of research, while interviews involve
interaction with individuals related to the research. Documentation, in this study
takes data from certain documents that are relevant to the research. After
completing collecting data, the next stage is analyzing using descriptive analysis
methods. This analysis process includes data reduction, data presentation, and
conclusions, which collectively help create a comprehensive illustration.

The results and discussion of the research is the creation and application
of Interactive Multimedia Social Studies Learning from local content Lok Baintan
Floating Market using the Smart Apps Creator application by educators in the
learning process Market Material for grade VII MTs students. Raudhatul
Islamiyah can contribute to the development of innovative and effective learning
strategies at the secondary education level. The conclusion that can be drawn
from this study is that the application of interactive multimedia social studies
learning by social studies teachers using Smart Apps Creator makes learning
more effective and efficient in accordance with the objectives for education.
Keywords: Interactive Multimedia, Smart Apps Creator.
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