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(Anne Frank)
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Sejak tahun 1990an internet mulai dikenal dan merupakan produk yang paling
banyak digunakan oleh masyarakat. Internet mengakomodasi penggunanya untuk
melakukan berbagai hal yang diinginkan, sebab internet dapat dijadikan sebagai
sumber informasi, tempat untuk menyalurkan ekspresi atau sarana untuk
menambah eksistensi dan sarana untuk memperoleh kesenangan diri seperti game
online genshin impact merupakan sebuah permainan free-to-play action RPG open
world Mengusung tema berpetualang di dunia bernama Teyvat, sebagai pemain
dapat memilih satu dari dua pengembara yang disediakan oleh game yang bernama
Aether atau Lumine. dan biasanya harga akun yang diperjualbelikan sesuai dengan
Level Rank Advanture, Banyak nya Karakter Bintang 5, Senjatanya, kontelasi
karakternya dan artefaknya tersusun rapi akun game Genshin Impact. Mereka
biasanya menjual melalui media sosial seperti, Facebook, Instagram maupun grub
Jual beli Genshin Impact. yang berkisar Rp. 50.000,00 Sampai dengan Rp
30.000.000,00 dengan harga penjualan seperti itu akan mendorong remaja dan
dewasa sering melakukan transaksi jual beli akun game Genshin Impact.
Dikarenakan dapat menghasilkan pendapatan tambahan berupa uang dalam
penjualan akun game tersebut. akan tetapi dengan jual beli juga akun mengalami
perkembangan dengan banyaknya penemuan bahwa jual beli akun dimedia sosial
sering kali terjadinya hackback.

Tujuan dari penelitian ini ialah untuk menganalisisa keabsahan transaksi jual beli
akun Game Genshin Impact di sosial media dan untuk memberikan perlindungan
hukum jual beli akun Game Genshin Impact sosial media.

Penelitian ini mengunkan jenis penelitian normatif, artinya penelitian
menggunakan bahan hukum dari hukum primer KUHperdata, UU Nomor 8 Tahun
1999 Tentang Perlindungan Konsumen, UU Nomor 11 Tahun 2008 Tentang
Informasi dan Transaksi Elektronik dengan bahan hukum sekunder: Buku, Buku
digital, Artikel internet dan Bahan hukum tersier yaitu: Kamus Besar Bahasa
Indonesia (KBHI).

Hasil Penelitian adalah :

1. Keabsahan jual beli akun game genshin impact yang dilakukan melalui
media social adalah tidak sah menurut hukum perjanjian Indonesia

vii



dikerenakan adanya “penyalah gunaan keadaan” yang termasuk cacat
kehendak

. Perlindungan hukum terhadap pihak yang bertransaksi jual beli akun
adalah dengan cara meminta pembatalan perjanjian pada penjual.
Perusahaan hoyoverse selaku pemilik game genshin impact dapat
memberikan pengembalian uang selama akun itu masih ditangan penjual
(pemilik akun).
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ABSTRAK

Tujuan dari penelitian ini ialah untuk menganalisis keabsahan transaksi jual beli
akun Game Genshin Impact di sosial media dan Untuk Memberikan perlindungan
hukum jual beli akun Game Genshin Impact sosial media. Penelitian ini
menggunakan jenis penelitian normatif, artinya penelitian ini menggunakan bahan
hukum berupa peraturan undang-undang yang didukung dari hukum primer yaitu:
KUHperdata, UU Nomor 8 Tahun 1999 Tentang Perlindungan Konsumen, UU
Nomor 11 Tahun 2008 Tentang Informasi dan Transaksi Elektronik dengan bahan
hukum sekunder: Buku, Buku digital, Artikel internet dan Bahan hukum tersier
yaitu: Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBHI).

Menurut hasil dari penelitian skripsi ini menunjukan bahwa: Pertama, Keabsahan
jual beli akun game genshin impact yang dilakukan melalui media social adalah
tidak sah menurut hukum perjanjian Indonesia dikerenakan adanya “penyalah
gunaan keadaan” yang termasuk cacat kehendak Kedua Perlindungan hukum
terhadap pihak yang bertransaksi jual beli akun adalah dengan cara meminta
pembatalan perjanjian pada penjual. Perusahaan hoyoverse selaku pemilik game
genshin impact dapat memberikan pengembalian uang selama akun itu masih
ditangan penjual (pemilik akun).

Kata Kunci: Perlindungan Konsumen, Hackback, Genshin Impact
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