
 
 

 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

BERBASIS WEB PADA MATERI PERUBAHAN WUJUD 

BENDA UNTUK SISWA KELAS V DENGAN METODE 

TUTORIAL  

SKRIPSI 

Diajukan untuk Memenuhi Persyaratan dalam Memperoleh Gelar Sarjana  

Strata-1 Pendidikan Komputer 

Oleh: 

Nadiya Salsabila 

NIM 1810131220015 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN KOMPUTER 

JURUSAN PENDIDIKAN MATEMATIKA DAN IPA 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS LAMBUNG MANGKURAT 

BANJARMASIN 

JUNI 2023 

 



 

i 
 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

BERBASIS WEB PADA MATERI PERUBAHAN WUJUD 

BENDA UNTUK SISWA KELAS V DENGAN METODE 

TUTORIAL  

SKRIPSI 

Diajukan untuk Memenuhi Persyaratan dalam Memperoleh Gelar Sarjana  

Strata-1 Pendidikan Komputer 

Oleh: 

Nadiya Salsabila 

NIM 1810131220015 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN KOMPUTER 

JURUSAN PENDIDIKAN MATEMATIKA DAN IPA 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS LAMBUNG MANGKURAT 

BANJARMASIN 

JUNI 2023 

 

 

 









 

v 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

WEB PADA MATERI PERUBAHAN WUJUD BENDA UNTUK SISWA 

KELAS V DENGAN METODE TUTORIAL (Oleh: Nadiya Salsabila, 

Pembimbing: Andi Ichsan Mahardika, Muhammad Hifdzi Adini; 2023; 63 

halaman)  

ABSTRAK 

Media pembelajaran interaktif berbasis web dengan metode tutorial merupakan 

media pembelajaran yang memanfaatkan program komputer untuk memberikan 

bimbingan belajar kepada siswa. Metode tutorial juga memberikan panduan yang 

jelas dan pemahaman yang mendalam kepada peserta didik. Oleh karena itu, 

tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan dan mendeskripsikan validitas 

media pembelajaran interaktif berbasis web yang telah dikembangkan pada materi 

perubahan wujud benda untuk siswa kelas V dengan metode tutorial. Metode 

penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan 

model pengembangan ADDIE yang dibatasi pada empat tahap, yaitu tahap 

analisis, tahap desain, tahap pengembangan, dan tahap evaluasi. Teknik 

pengumpulan data melalui penilaian validitas. Instrumen yang digunakan yaitu 

lembar validasi ahli materi, dan lembar validasi ahli media. Hasil penelitian ini 

adalah media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi perubahan wujud 

benda untuk siswa kelas V dengan metode tutorial dikembangkan menggunakan 

teknologi HTML, TailwindCSS, Javascript, JSON, dan Firebase. Penelitian 

menunjukkan bahwa media pembelajaran dinyatakan valid berdasarkan hasil 

validitas materi dan hasil validitas media. Oleh karena itu, media pembelajaran 

interaktif berbasis web pada materi perubahan wujud benda untuk siswa kelas V 

dengan metode tutorial dinyatakan valid untuk dilakukan uji coba. 

 

Kata kunci: ADDIE, berbasis web, media pembelajaran interaktif, metode  

tutorial, perubahan wujud benda. 
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON THE 

MATERIAL OF CHANGES IN THE FORM OF OBJECTS FOR GRADE V 

STUDENTS WITH TUTORIAL METHODS (By: Nadiya Salsabila, Advisor: Andi 

Ichsan Mahardika, Muhammad Hifdzi Adini; 2023; 63 pages)   

 

ABSTRACT 

Web-based interactive learning media with tutorial method is a learning media 

that utilizes computer programs to provide learning guidance to students. The 

tutorial method also provides complete instructions and understanding to 

students. Therefore, the purpose of this research is to develop and describe the 

validity of web-based interactive learning media that has been developed on the 

material of changes in the form of objects for grade V students with tutorial 

methods. The research method used is Research and Development (R&D) with the 

ADDIE development model which is limited to four stages, namely the analysis 

stage, design stage, development stage, and evaluation stage. Data collection 

techniques through validity assessment. The instruments used are material expert 

validation sheets, and media expert validation sheets. The results of this study are 

web-based interactive learning media on the material of changes in the form of 

objects for grade V students with tutorial methods developed using HTML, 

TailwindCSS, Javascript, JSON, and Firebase technologies. The research shows 

that the learning media is declared valid based on the results of material validity 

and media validity results. Therefore, web-based interactive learning media on the 

material of changes in the form of objects for grade V students with the tutorial 

method is declared valid for testing. 

 

Keywords: ADDIE, changes in the form of objects, interactive learning media, 

tutorial method, web-based. 
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