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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

WEB PADA MATERI PERBANDINGAN KELAS V SD DENGAN METODE 

DRILL AND PRACTICE (oleh : Ahmad Ramadhani; Pembimbing: Harja Santana 

Purba, Asdini Sari; 2023;  65 Halaman)  

 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat pengembangan media pembelajaran 

interaktif berbasis web untuk siswa kelas V SD pada materi perbandingan dengan 

metode drill and practice yang akan di uji hasil kevalidan dari media pembelajaran 

ini. Dalam proses penelitian metode pengembangan yang digunakan dalam 

penelitan ini adalah Reserch and Development dengan model ADDIE yang dibatasi. 

Teknologi yang digunakan dalam membuat pengembangan media pembelajaran ini 

adalah HTML, CSS, Javascript, JSON, Firebase Capcut dan Canva sebagai 

penunjang pengembangan aplikasi. Teknik pengumpulan data untuk menguji 

kevalidan media pembelajaran interaktif yang dikembangkan menggunakan angket 

validasi ahli materi dan ahli media. Media pembelajaran interaktif berbasis web ini 

telah dikatakan valid digunakan berdasarkan hasil validitas ahli materi dengan 

persentase 81% kategori tinggi dan validitas ahli media dengan persentase 78% 

kategori tinggi. Oleh karena itu, media pembelajaran interaktif berbasis web pada 

materi perbandingan dengan metode drill and practic ini dinyatakan valid dan dapat 

di gunakan dalam proses pembelajaran. 

 

 

Kata Kunci:  Media Pembelajaran Interaktif, Berbasis Web, Perbandingan, Drill 

And Practice, ADDIE 
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Developing web-based interactive learning media for fifth-grade elementary school 

students on comparison materials using drill and practice methods ( By : Ahmad 

Ramadhani; Advisior: Harja Santana Purba, Asdini Sari; 2023;  65 pages )  

 

 

 

ABSTRACT 

 

This study aims to develop web-based interactive learning media for fifth-grade 

elementary school students on comparative material using the drill and practice 

method, which will test the validity results of this learning media. In the research 

process, the development method used in this research is Research and 

Development with the limited ADDIE model. The technology used in developing 

this learning media is HTML, CSS, Javascript, JSON, Firebase CapCut, and Canva 

to support application development. Data collection techniques to test the validity 

of interactive learning media were developed using a validated questionnaire for 

material experts and media experts. This web-based interactive learning media has 

been said to be suitable for use based on the results of the validity of material 

experts with a percentage of 81% in the high category and the validity of media 

experts with a percentage of 78% in the high category. Therefore, web-based 

interactive learning media in comparative material with the drill and practice 

method is declared valid and can be used in the learning process. 

 

Keywords: Interactive Learning Media, Web-Based, Comparison, Drill 

And Practice, ADDIE
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