
SKRIPSI 

 

Periode 58 Semester Genap 2017/2018 

 

CREATIVE HUB BANJARMASIN 

 

Sebagai Salah Satu Syarat 

untuk Mencapai Gelar S-1 Arsitektur 

 

 

Diajukan Oleh 

VANIA HERLINDA SY. 

H1B114209 

 

 

 

 

 

 

 
PROGRAM STUDI S1 ARSITEKTUR 

FAKULTAS TEKNIK UNIVERSITAS LAMBUNG MANGKURAT 

BANJARBARU 

2018 



ii  



iii  

KATA PENGANTAR 

 

 
Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh, 

 
Segala puji bagi Allah Subhanahu Wata’ala, dengan seluruh rahmat dan karunia-Nya 

penulis dapat menyelesaikan laporan penulisan yang berjudul Creative Hub Banjarmasin. 

Penulis mendapatkan banyak dukungan selama proses penulisan laporan ini. Oleh karena 

itu, pada kesempatan ini penulis mengucapkan terima kasih kepada : 

1. Bapak Nurfansyah MT. selaku Ketua Program Studi S-1 Arsitektur Fakultas Teknik 

Universitas Lambung Mangkurat dan dosen koordinator Skripsi. 

2. Bapak Ir. H. Pakhri Anhar, M.T. sebagai pembimbing dalam penulisan Skripsi. 

3. Seluruh dosen dan staf administrasi Program Studi S-1 Arsitektur Fakultas Teknik 

Universitas Lambung Mangkurat. 

4. Seluruh Komunitas Kreatif sebagai narasumber utama dalam penulisan Skripsi. 

5. Orang tua dan keluarga yang selalu memberikan doa, motivasi dan dukungan secara 

moril dan materil. 

6. Teman-teman Arsitektur angkatan 2014 yang telah menjadi teman terbaik. 

7. Geng Selusin yang selalu mensupport lahir dan batin penulis. 

8. Geng Lambe yang selalu memberi keceriaan di setiap hari penulis. 

9. Restu Muhammad Nasution yang selalu memberi dukungan dan kasih sayang telah 

menjadi teman terbaik selama penulisan. 

10. Serta semua pihak yang tidak mampu disebutkan satu persatu yang telah membantu 

hingga selesainya penulisan laporan ini. 

Penulis menyadari bahwa laporan ini masih memiliki banyak kekurangan dan jauh dari 

kata sempurna sehingga kritik dan saran yang bersifat membangun dari semua pihak sangat 

diharapkan. Besar harapan penulis agar laporan ini dapat memberikan manfaat kepada banyak 

pihak, baik mahasiswa, dosen pengajar, pemerintah kota dan masyarakat luas. 

Wasalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh. 

Banjarbaru,  15 Agustus 2018 

 

 
 

Penulis 



iv  

CREATIVE HUB BANJARMASIN 

 
Vania Herlinda Sy. 

Program Studi S1 Arsitektur, Fakultas Teknik, Universitas Lambung Mangkurat 

 

 
ABSTRAK 

 
 

Pusat kreatif adalah infrastruktur atau tempat yang menggunakan bagian dari ruang 

yang disediakan atau disewakan untuk pengembangan jaringan, organisasi, dan bisnis dalam 

industri kreatif. Pusat Kreatif yang akan dirancang adalah wadah yang dapat mengembangkan 

nalar guna membantu mewujudkan ide atau kreativitas melalui elemen ruang yang dapat 

mencerminkan karakter kebebasan penggunanya. Dalam perancangan ini menggunakan 

metode Arsitektur Perilaku. Sebagai solusi permasalahan, maka diterapkan konsep Playscape. 

Kata Kunci: Pusat kreatif, industri ekonomi, kreatif, arsitektur perilaku, playscape. 
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ABSTRACT 

 
Creative Hub is an infrastructure or place that uses part of the provided or leased space for 

the development of networks, organization, and business in the creative industries. The 

Creative Hub that will be designed is a place that can develop ideas and creativity through 

the elements of space that can reflects freedom character of the users. This design is using 

Behavioral Architecture method. As the problem solution, the Playscape concept was applied. 

 

 
Keywords: Creative Hub, Creative Economy Industry, Creative, Behavioral Architecture, 

Playscape. 
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