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CREATIVE HUB BANJARMASIN

Vania Herlinda Sy.
Program Studi S1 Arsitektur, Fakultas Teknik, Universitas Lambung Mangkurat

ABSTRAK

Pusat kreatif adalah infrastruktur atau tempat yang menggunakan bagian dari ruang
yang disediakan atau disewakan untuk pengembangan jaringan, organisasi, dan bisnis dalam
industri kreatif. Pusat Kreatif yang akan dirancang adalah wadah yang dapat mengembangkan
nalar guna membantu mewujudkan ide atau kreativitas melalui elemen ruang yang dapat
mencerminkan karakter kebebasan penggunanya. Dalam perancangan ini menggunakan

metode Arsitektur Perilaku. Sebagai solusi permasalahan, maka diterapkan konsep Playscape.

Kata Kunci: Pusat kreatif, industri ekonomi, kreatif, arsitektur perilaku, playscape.

CREATIVE HUB BANJARMASIN

Vania Herlinda Sy.

S1 Program of Architecture, Faculty of Engineering, Lambung Mangkurat University

ABSTRACT

Creative Hub is an infrastructure or place that uses part of the provided or leased space for
the development of networks, organization, and business in the creative industries. The
Creative Hub that will be designed is a place that can develop ideas and creativity through
the elements of space that can reflects freedom character of the users. This design is using

Behavioral Architecture method. As the problem solution, the Playscape concept was applied.

Keywords: Creative Hub, Creative Economy Industry, Creative, Behavioral Architecture,
Playscape.
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