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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB PADA MATERI MEDAN MAGNETIK DENGAN METODE
DEMONSTRASI UNTUK SMA KELAS XIlI (Oleh Riska Fauziah; Pembimbing:
Andi Ichsan Mahardika, Muhammad Hifdzi Adini, 2023; 86 Halaman)

ABSTRAK

Media pembelajaran merupakan aspek penting dalam tercapainya keberhasilan
pembelajaran disekolah. Media pembelajaran interaktif berbasis web menjadi salah
satu alternatif penunjang kegiatan belajar yang dirancang secara interaktif dan
menarik ditambah lagi dengan diterapkannya metode demonstrasi dalam media ini
sehingga dapat mempermudah siswa dalam memahami materi pembelajaran juga
membuat kondisi belajar menjadi menyenangkan. Oleh karena itu tujuan dari
penelitian ini adalah mengembangkan sebuah media pembelajaran interaktif
berbasis web untuk materi medan magnetik dengan metode demonstrasi untuk
SMA kelas XII dan menilai kelayakan media pembelajaran dengan melihat hasil
dari validitas, kepraktisan dan keefektifannya. Penelitian ini menggunakan metode
pengembangan Research and Development (R&D) dengan prosedur ADDIE yang
terdiri dari 5 tahap, yaitu analysis, design, development, implementation, dan
evaluation. Implementasi dilakukan di SMA PGRI 4 Banjarmasin dengan
melibatkan 19 siswa kelas XII sebagai partisipan. untuk mengumpulkan data,
peneliti menggunakan teknik penilaian validitas, angket, dan tes. Hasil penelitian
menunjukkan: (1) teknologi yang digunakan dalam pengembangan media
pembelajaran interaktif berbasis web untuk materi medan magnetik dengan metode
demonstrasi meliputi HTML, CSS, Javascript, JSON, dan Firebase. (2) Validitas
media pembelajaran ini telah diuji dengan hasil penilaian validitas materi yang
dikategorikan sangat tinggi, dan validitas media yang dikategorikan tinggi. Media
pembelajaran ini juga terbukti praktis berdasarkan respon guru dan siswa, serta
keterlaksanaan RPP. Selain itu, data hasil belajar siswa juga menunjukkan
keefektifan pada media pembelajaran. Dengan demikian, bisa disimpulkan media
pembelajaran interaktif berbasis web pada materi medan magnetik dengan metode
demonstrasi layak digunakan dalam pembelajaran untuk SMA kelas XII karena
memenuhi Kriteria validitas, kepraktisan, dan keefektifan.

Kata kunci: Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Web, Medan Magnetik,
Metode Demonstrasi



DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON
MAGNETIC FIELD MATERIALS USING DEMONSTRATION METHODS
FOR CLASS XIlI SMA (By Riska Fauziah; Advisor: Andi Ichsan Mahardika,
Muhammad Hifdzi Adini, 2023; 86 Pages)

ABSTRACT

Learning media is an important aspect in achieving successful learning in schools.
Web-based interactive learning media is an alternative to support learning activities
that are designed interactively and attractively, coupled with the application of
demonstration methods in this media so that it can make it easier for students to
understand learning material as well as make learning conditions fun. Therefore the
aim of this research is to develop a web-based interactive learning media for
magnetic field material using the demonstration method for class X1l SMA and
assess the feasibility of learning media by looking at the results of its validity,
practicality and effectiveness. This study used the Research and Development
(R&D) development method with the ADDIE procedure which consisted of 5
stages, namely analysis, design, development, implementation, and evaluation.
Implementation was carried out at SMA PGRI 4 Banjarmasin involving 19 class
XII students as participants. to collect data, researchers used validity assessment
techniques, questionnaires, and tests. The results showed: (1) the technology used
in the development of web-based interactive learning media for magnetic field
material using demonstration methods includes HTML, CSS, Javascript, JSON, and
Firebase. (2) The validity of this learning media has been tested with the results of
assessing the validity of the material which is categorized as very high, and the
validity of the media which is categorized as high. This learning media has also
proven to be practical based on the responses of teachers and students, as well as
the implementation of lesson plans. In addition, data on student learning outcomes
also shows the effectiveness of learning media. Thus, it can be concluded that web-
based interactive learning media on magnetic field material with the demonstration
method is suitable for use in class XII high school learning because it meets the
criteria of validity, practicality, and effectiveness.

Keywords: Web-Based Interactive Learning Media, Magnetic Fields,
Demonstration Methods
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