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ABSTRAK

Viona Esterlita, 2023. PENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKTIF
BERBASIS BOOK CREATOR DENGAN TEMA KEARIFAN LOKAL
SEBAGAI SUMBER BELAJAR MATERI SISTEM DAN ALAT
PEMBAYARAN KELAS X SMA NEGERI 1 ANJIR PASAR. Skripsi, Program
Studi Pendidikan Ekonomi, Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan, Universitas
Lambung Mangkurat. (Pembimbing I: H. Maulana Rizky, M.Acc., Ak.
Pembimbing II: Dr. Muhammad Rahmattullah M.Pd.)

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh adanya permasalahan rendahnya hasil belajar
yang diperoleh peserta didik kelas X di SMA Negeri 1 Anjir Pasar. Hal ini
diakibatkan oleh kurang bervariasinya sumber belajar yang digunakan pendidik,
dan rasa jenuh dalam belajar karena dampak belajar dari rumah saat covid-19.
Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan atau R&D
dengan model 4D. Hasil penelitian ini pada validasi ahli media mendapatkan rata—
rata 4,79 dengan kriteria sangat valid dan presentase 95,8% dengan kategori sangat
praktis. Validasi ahli materi mendapatkan rata—rata 4,67 dengan kriteria sangat
valid dan presentase 93,4% dengan kategori sangat praktis. Respon peserta didik
pada uji coba kelompok kecil terhadap e-modul interaktif berbasis book creator
dengan tema kearifan lokal sebagai sumber belajar mendapatkan rata—rata 4,82
dengan kriteria sangat valid dan presentase 96,4% dengan kategori sangat praktis.
Uji coba kelompok besar mendapatkan rata—rata 4,88 dengan kriteria sangat valid
dan presentase 97,6% dengan kategori sangat praktis. E-modul interaktif berbasis
book creator dengan tema kearifan lokal sebagai sumber belajar juga efektif
digunakan dalam meningkatkan hasil belajar berdasarkan hasil uji independent
sampel t-—test yang mendapatkan nilai sig 2 tailed 0,000 < 0,005 dan uji paired
sampel t-test pada pair 1 mendapatkan nilai sig 2 tailed mendapatkan nilai sig 2
tailed 0,000 < 0,005 pair 2 mendapatkan nilai sig 2 tailed 0,000 < 0,005 dapat
disimpulkan terdapat perbedaan nilai rata—rata antara kelas eksperimen dan kelas
kontrol. Berdasarkan hasil yang telah didapatkan maka disimpulkan bahwa e-
modul interaktif berbasis book creator dengan tema kearifan lokal sebagai sumber
belajar sangat valid, sangat praktis, dan efektif untuk digunakan dalam
pembelajaran. Saran yang dapat disampaikan bagi peserta didik dapat mempelajari
dan meningkatkan pemahaman tentang penggunaan e—-modul, bagi pendidik dapat
menjadikan e-modul interaktif berbasis book creator dengan tema kearifan lokal
sebagai referensi sumber belajar dalam kegiatan pembelajaran untuk memmbantu
peserta didik mencapai hasil belajar yang diinginkan.

Kata Kunci: e-modul, book creator, 4D
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ABSTRACT

Viona Esterlita, 2023. DEVELOPMENT OF BOOK CREATOR-BASED
INTERACTIVE E-MODULES WITH THE THEME OF LOCAL WISDOM AS
A LEARNING RESOURCE SYSTEM MATERIALS AND PAYMENT TOOLS
FOR CLASS X SMA NEGERI 1 ANJIR PASAR. Thesis, Economic Education
Study Program, Faculty of Teacher Training and Education, Lambung Mangkurat
University. (Supervisor I: H. Maulana Rizky, M.Acc., Ak. Advisor Il: Dr.
Muhammad Rahmattullah M.Pd.)

This research is motivated by the problem of low learning outcomes obtained by
class X students at SMA Negeri 1 Anjir Pasar. This is caused by the lack of variety
of learning resources used by educators, and the feeling of boredom in learning due
to the impact of learning from home during Covid-19. This study uses research and
development or R&D methods with a 4D model. The results of this study on the
validation of media experts get an average of 4.79 with very valid criteria and a
percentage of 95.8% in the very practical category. Material expert validation gets
an average of 4.67 with very valid criteria and a percentage of 93.4% in the very
practical category. The response of students in the small group trial to the
interactive e-module based on the book creator with the theme of local wisdom as
a source of learning obtained an average of 4.82 with very valid criteria and a
percentage of 96.4% in the very practical category. The large group trial obtained
an average of 4.88 with very valid criteria and a percentage of 97.6% in the very
practical category. Book creator-based interactive e-modules with the theme of
local wisdom as a learning resource are also effectively used in improving learning
outcomes based on the results of the independent sample t-test which gets a sig 2
tailed value of 0.000 <0.005 and paired sample t-test on pair 1 gets a score sig 2
tailed got a sig 2 tailed value of 0.000 <0.005 pair 2 got a sig 2 tailed value of
0.000 <0.005 it can be concluded that there is a difference in the average value
between the experimental class and the control class. Based on the results that have
been obtained, it can be concluded that the book creator-based interactive e-
module with the theme of local wisdom as a learning resource is very valid, very
practical, and effective for use in learning. Suggestions that can be submitted for
students can learn and increase understanding of the use of e-modules, for
educators can make interactive e-modules based on book creators with the theme
of local wisdom as a reference for learning resources in learning activities to help
students achieve the desired learning outcomes.

Keywords: e-module, book creator, 4D
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