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ABSTRAK

PENENTUAN KELULUSAN PESERTA PENERIMAAN MAHASISWA BARU
JALUR MANDIRI DENGAN ALGORITMA GREEDY
(Oleh : Naufal Abiyyu Mayusuf; Pembimbing: Radityo Adi Nugroho, S.T., M.Kom
dan Friska Abadi, S.Kom., M.Kom; 2023; 47 halaman)

Universitas Lambung Mangkurat sudah melakukan ujian jalur mandiri berbasis
komputer dan tidak menerapkan cara konvensional menggunakan Paper Based Test
(PBT) sehingga ujian jalur mandiri lebih efesien, tetapi pemeringkatan hasil ujian dan
kelulusannya belum dilakukan komputerisasi. Proses seleksi yang dilakukan oleh
universitas terkadang dinilai tidak transparan dan dapat memunculkan dugaan
kecurangan. Pada penelitian ini menggunakan pendekatan dengan algoritma greedy
untuk mengatasi proses seleksi yang belum dilakukan komputerisasi. Proses seleksi
dilakukan dengan pengumpulan data ujian jalur mandiri dengan membandingkan dari
status peserta, nilai akhir, dan ketersediaan kuota pada program studi. Hasil pengujian
dari pengumpulan data yang berjumlah 8141 memberikan hasil waktu eksekusi
algoritma greedy diproses dengan kisaran waktu 0.0054 detik sampai 0.0087 detik dan
menunjukan garis linier dimana kompleksitas waktu algoritma tumbuh berbanding

lurus dengan ukuran masukan (n) dan masuk kelompok notasi asimptotik, yaitu O(n).

Kata kunci: Jalur Mandiri, Algoritma Greedy, time complexity, Notasi Big O



ABSTRACT

DETERMINING THE GRADUATION OF NEW STUDENT ADMISSION
PARTICIPANTS ON INDEPENDENT SELECTION WITH GREEDY
ALGORITHMS

(By : Naufal Abiyyu Mayusuf; Pembimbing: Radityo Adi Nugroho, S.T., M.Kom dan
Friska Abadi, S.Kom., M.Kom; 2023; 47 pages)

Lambung Mangkurat University has conducted a computer-based independent
examination and does not apply the conventional method using Paper Based Test
(PBT) so that the independent examination is more efficient, but the ranking of exam
results and graduation has not been computerized. The selection process carried out
by universities is sometimes considered not transparent and can lead to allegations of
fraud. This research uses a greedy algorithm approach to overcome the selection
process that has not been computerized. The selection process is carried out by
collecting independent pathway exam data by comparing the status of participants,
final scores, and quota availability in the study program. The test results of data
collection totaling 8141 gave the results of the greedy algorithm execution time
processed with a time range of 0.0054 seconds to 0.0087 seconds and showed a linear
line where the algorithm time complexity grew directly proportional to the input size
(n) and entered the asymptotic notation group, namely O(n).

Keywords: Independent Pathway, Greedy Algorithm, time complexity, Big O Notation.
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