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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 
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ABSTRAK 

 
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif 

berbasis web pada materi bilangan desimal dan bilangan bulat dengan metode drill 

and practice dan mendeskripsikan validitas media yang dikembangkan. Untuk 

pengembangan model yang digunakan di penelitian ini adalah model ADDIE 

Analysis(analisis), Design(desain), Development(pengembangan), 

Implementation(implementasi) dan Evaluating(evaluasi). Teknologi yang 

digunakan dalam pengembangan ini yaitu HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap, 

JSON, Firebase, dan Netlify. Hasil dari validitas materi dengan persentase 92%, 

sedangkan untuk validitas media masuk dalam kategori sangat tinggi dengan 

persentase 69% dengan kriteria tinggi. Maka media pembelajaran yang 

dikembangkan oleh peneliti dinyatakan valid dan dapat digunakan untuk uji coba 

dalam pembelajaran. 

 

 
Kata Kunci : Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Web, Bilangan Bulat dan 

Bilangan Desimal, Drill and Practice, ADDIE 



vii  

 

 

DEVELOPMENT OF INTERACTIVE WEB-BASED LEARNING MEDIA ON 

DESIMAL AND WHOLE NUMBER MATERIAL FOR GRADE V STUDENTS 

USING THE DRILL AND PRACTICE METHOD (By: Muhammad Qolbiannor; 

Advisors: Ati Sukmawati, Delsika Pramata Sari; 2023; 53 page) 

 

ABSTRACT 

This research aims to develop web-based interactive learning media on desimal and 

integer numbers using the drill and practice method and describe the validity of the 

media developed. To develop the models used in this research are the ADDIE 

Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation models. The 

technologies used in this development are HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap, 

JSON, Firebase, and Netlify. The results of material validity of 92%, while media 

validity is in the very high category with a percentage of 69% with high criteria. 

So, the learning media developed by the researcher is declared valid and can be 

used for trials in learning. 

Keywords: Web-Based Interactive Learning Media, Whole Numbers and 

Desimals, Drill and Practice, ADDIE 
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