PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
GAME EDUKASI PADA MATERI PELAJARAN LEMBAGA JASA
KEUANGAN BANK DAN NON BANK DALAM PEREKONOMIAN

INDONESIA DI KELAS X SMA NEGERI 1 MATARAMAN

SKRIPSI

Oleh :

NUR ANNIA

1910113220018

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

UNIVERSITAS LAMBUNG MANGKURAT

Juni 2023



PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
GAME EDUKASI PADA MATERI PELAJARAN LEMBAGA JASA
KEUANGAN BANK DAN NON BANK DALAM PEREKONOMIAN

INDONESIA DI KELAS X SMA NEGERI 1 MATARAMAN

Oleh:

NUR ANNIA

1910113220018

Skripsi

Diajukan untuk memenuhi salah satu persyaratan mendapatkan gelar
Sarjana Pendidikan Program Studi Pendidikan Ekonomi,

Jurusan Pendidikan llmu Pengetahuan Sosial

FAKULTAS KERUGUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS LAMBUNG MANGKURAT

2023



PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Nur Annia
NIM 2 1910113220018
Jurusan/Program Studi : Pendidikan IPS/Pendidikan Ekonomi

Menyatakan bahwa skripsi daya berjudul “PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS GAME EDUKASI PADA
MATERI PELAJARAN LEMBAGA JASA KEUANGAN BANK DAN NON
BANK DALAM PEREKONOMIAN INDONESIA DI KELAS X SMA
NEGERI 1 MATARAMAN? ini benar-benar merupakan hasil karya saya sendiri.
Selain itu, sumber informasi yang dikutip dari penulis lain telah disebutkan dalam teks dan
dicantumkan dalam daftar pustaka.

Apabila kemudian hari terbukti atau dapat dibuktikan skripsi ini hasil jiplakan, saya
bersedia menerima sanksi atas perbuatan saya.

Banjarmasin, Juni 2022

Yang membuat pernyataan

™ n
METERAJ |
TEM,

¥

BIEAKX440516544

Nur Annia



PERSETUJUAN PEMBIMBING

Nama : Nur Annia
NIM 1910113220018

Judul skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Game
Edukasi pada Materi Lembaga Jasa Kcuangan Bank dan Non Bank
dalam Perckonomian Indonesia Kelas X di SMA Negeri |

Mataraman

Skripsi ini telah disetujui untuk dipertahankan di hadapan Tim Penguji Skripsi

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Lambung Mangkurat.

Banjarmasin, Juni 2023

Pembimbing I Pembimbing 11

q

r

Dr. Mu‘mmmad Rahmattullah, M.Pd Dr/Baseran Nor, M.Pd
NIP. 19820413 200501 1 001 NIP. 19820321 200604 1 001



LEMBAR PENGESAHAN

Skripsi yang berjudul: Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Game Edukasi pada Materi Lembaga Jasa Keuangan Bank dan Non Bank dalam
Perekonomian Indonesia di Kelas X SMA Negeri | Mataraman.

Yang disusun oleh: Nur Annia, NIM: 1910113220018, telah dipertahankan di
depan dewan penguji pada tanggal 27 Juni 2023.

Dewan Penguji

Pembimbing | Pembimbing 11

Dr. Muhammad Rahmattullah, M.Pd N
NIP. 19820413 200501 1 001 NIP. 19820321 200604 1 001

Penguji

r'

Mahmudah Hasanah, M.Pd
NIP. 19790321 200501 2 002

Mengetahui

Ketua Jurusan, Koordinator Program Studi
Pendidikan Ekonomi

Dr. Syaharuddin, M.A Dr. Muhanimad Rahmattullah, M.Pd
NIP. 19740301 200212 1 004 NIP. 19820%13 200501 1 001




ABSTRACK

Nur Annia, 2023. PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF BERBASIS GAME EDUKASI PADA MATERI PELAJARAN
LEMBAGA JASA KEUANGAN BANK DAN NON BANK DALAM
PEREKONOMIAN INDONESIA DI KELAS X SMA NEGERI 1
MATARAMAN. Skripsi, Program Studi Pendidikan Ekonomi, Fakultas Keguruan
dan lImu Pendidikan, Universitas Lambung Mangkurat Banjarmasin. (Pembimbing
I; Dr. Muhammad Rahmattullah, M.Pd. Pembimbing I1; Dr. Baseran Nor, M.Pd).

Media pembelajaran interaktif dapat menunjang proses pembelajaran. Penggunaan
media pembelajaran dapat membuat siswa menjadi tertarik mengikuti pembelajaran
dan materi yang disampaikan mudah dipahami. Adapun penelitian ini bertujuan
untuk: (1) menganalisis kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis game
edukasi pada materi lembaga jasa keuangan bank dan non bank dalam
perekonomian Indonesia, (2) menganalisis kepraktisan media pembelajaran
interaktif berbasis game edukasi pada materi lembaga jasa keuangan bank dan non
bank dalam perekonomian Indonesia, dan (3) menganalisis keefektifan media
pembelajaran interaktif berbasis game edukasi dalam meningkatkan hasil belajar
siswa pada materi lembaga jasa keuangan bank dan non bank dalam perekonomian
Indonesia. Penelitian ini termasuk dalam penelitian pengembangan atau Research
and Development (R&D) dengan model pengembangan 4D. Ada empat tahap
dalam model 4D yaitu pendefinisian (define), perancangan (design), pengembangan
(develop), dan penyebaran (disseminate). Hasil dari penelitian menunjukkan
bahwa: 1) kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis game edukasi
berdasarkan hasil skor rata-rata aspek dari ahli media, ahli materi, uji coba lapangan
terbatas, dan uji coba lapangan operasional diperoleh skor rata-rata aspek sebesar
4,56 dengan kriteria sangat valid; 2) kepraktisan media pembelajaran interaktif
berbasis game edukasi berdasarkan hasil skor rata-rata aspek dari ahli media, ahli
materi, uji coba lapangan terbatas, dan uji coba lapangan operasional diperoleh skor
rata-rata aspek sebesar 91,17% dengan kriteria sangat praktis; 3) keefektifan media
pembelajaran interaktif berbasis game edukasi berdasarkan hasil uji Paired Sample
T-Test memperoleh nilai signifikansi 0,000 < 0,05 dan hasil uji Independent
Sample T-Test memperoleh nilai signifikansi 0,000 < 0,05 yang berarti terdapat
pengaruh positif dan signifikansi media pembelajaran interaktif berbasis game
edukasi terhadap hasil belajar siswa pada materi lembaga jasa keuangan bank dan
non bank dalam perekonomian Indonesia.

Kata Kunci: media pembelajaran interaktif, game edukasi, 4D
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MOTTO

Prosesnya mungkin memang tidak mudah tapi percayalah endingnya akan membuat
kita tidak akan berhenti berkata alhamdulillah.

“Allah  tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan

kesanggupannya.” (Q.S. Al-Bagarah, 2:286)

“Sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan, maka apabila kamu telah
selesai (dari suatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain).” (Q.S.

Al-Insyirah : 6-7)
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