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PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF PEMBELAJARAN HARTA 

WARISAN UNTUK SISWA KELAS IX MTS (Oleh: Muhammad Herman; 

Pembimbing: Harja Santanapurba; Rusdiansyah; 2024; 78 halaman) 

ABSTRAK 

Pada pembelajaran fiqih terdapat bab yang isinya memuat materi yang menggunakan 

perhitungan. Untuk meningkatkan kualitas pembelajaran, diperlukan media 

pembelajaran interaktif  yang menyatukan sumber-sumber belajar materi fiqih harta 

warisan yang memenuhi kriteria validasi materi dan media. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan dan mendeskripsikan media pembelajaran interaktif dalam 

mendukung proses pembelajaran pada materi harta warisan untuk siswa kelas IX 

MTs. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and Development 

dengan menerapkan model pengembangan ADDIE yang dibatasi yaitu, analysis, 

design, development, dan evaluation. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan 

menggunakan angket validasi media dan validasi materi. Teknik analisis data yang 

digunakan adalah analisis statistik deskriptif. Penelitian ini menghasilkan media 

pembelajaran interaktif harta warisan berbasis web yang dikembangkan 

menggunakan teknologi HTML, CSS, JavaScript, Firebase. Penelitian menunjukan 

bahwa media pembelajaran termasuk valid, dengan nilai validitas materi dalam 

kategori sangat valid. Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa media interaktif 

pembelajaran harta warisan dinyatakan dapat digunakan dalam membantu siswa 

memahami pembelajaran fiqih. 

Kata Kunci: ADDIE, Harta Warisan, Fiqih, Media Pembelajaran Interaktif, Research 

& Development. 
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE MEDIA FOR INHERITANCE LEARNING 

FOR CLASS IX MTS STUDENTS (By: Muhammad Herman; Supervisor: Harja 

Santanapurba; Rusdiansyah; 2024; 78 pages) 

ABSTRACT 

In fiqh learning, there is a chapter that contains material that uses calculations. To 

improve the quality of learning, interactive learning media is needed that brings 

together learning resources for fiqh inheritance material that meets the criteria for 

material and media validation. This study aims to develop and describe interactive 

learning media in supporting the learning process on inheritance material for class 

IX MTs students. The method used in this research is Research and Development by 

applying the ADDIE development model which is limited to analysis, design, 

development, and evaluation. The data collection technique was carried out using a 

media validation questionnaire and material validation. The data analysis technique 

used was descriptive statistical analysis. This research produces interactive learning 

media for web-based heritage treasures developed using HTML, CSS, JavaScript, 

Firebase technology. The research shows that the learning media is valid, with the 

material validity value in the very valid category. Therefore, it can be concluded that 

the interactive learning media for inheritance is stated to be used in helping students 

understand fiqh learning. 

Keywords: ADDIE, Inheritance, Fiqh, Interactive Learning Media, Research & 

Development. 
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