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ABSTRAK

Revolusi indsutri 4.0 mendorong pengajar dan pelajar untuk memahami teknologi guna
meningkatkan kualitas pendidikan. Namun, tantangan yang dihadapi guru dalam
mengintegrasikan teknologi dalam pembelajaran, terutama karena keterbatasan peserta didik.
Dalam penelitian ini, aplikasi Canva digunakan dalam rangka meningkatkan efektivitas
pembelajaran dan mengatasi kendala-kendala yang ada. Metode penelitian yang digunakan
adalah analisis deskriptif dengan pendekatan kuantitatif, menggunakan instrumen seperti
rubrik penilaian, kuesioner kreativitas peserta didik, dan dokumentasi. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa sebelum penggunaan aplikasi Canva rata-rata kreativitas peserta didik
berada pada kategori “Cukup Kreatif” dengan persentase 59,6%. Setelah menggunakan Canva,
kreativitas peserta didik meningkat sebesar 14.2% dengan rata-rata persentase menjadi 73,9%
dalam kategori “Kreatif”. Selain itu, Hasil kinerja mereka dalam membuat poster digital
memperoleh hasil skor sebesar 89,2% yang termasuk kategori “Sangat Baik” sebab berada
diantara rentang 80% - 100%. Hal ini menunjukkan bahwa aplikasi Canva bermanfaat sebagai
media untuk membuat poster digital dan dapat meningkatkan kreativitas peserta didik.

Kata Kunci: Canva, Poster Digital, Kreativitas

ABSTRACT

The 4.0 industrial revolution encourages teachers and students to understand
technology in order to improve the quality of education. However, teachers face challenges in
integrating technology into learning, especially due to limitations among students. In this
research, the Canva application was used to enhance the effectiveness of learning and address
existing constraints. The reasearch method employed descriptive analysis with quantitative
approach, using instruments such as assessment rubrics, student creativity questionnaires, and
documentation. The research results indicate that before using the Canva application, the
average creativity of students fell within the category of “Moderately Creative” with a
percentage of 59,6%. After using Canva, student creativity increased by 14.2%, with an
average percentage reaching 73,9% in the “Creative” category. Furthermore, their performance
in creating digital posters achieved a score 0f'89,2%, which falls into the “Very Good” category
as it is within the range of 80%-100%. This demonstrates that the Canva application serves as
a useful tool for creating digital posters and can enhance student creativity.

Keyword: Canva, Digital Poster, Creativity
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