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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan mengidentifikasi gambaran persepsi guru terhadap
penggunaan media Assemblr EDU berbasis Augmented Reality untuk pembelajaran
siswa. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah deskriptif tentang
persepsi guru terhadap penggunaan aplikasi Assemblr EDU berbasis Augmented
Reality di SMP Negeri Kapuas Hilir. Teknik pengumpulan data yang digunakan
dalam penelitian ini adalah Kuisioner dan  Wawancara Hasil penelitian
menunjukan bahwa 90% guru memiliki persepsi baik dan 10% guru memiliki
persespi yang buruk terhadap penggunaan media Assemblr Edu berbasis AR untuk
mengajar siswa. Ini menunjukan bahwa aplikasi Assemblr Edu berbasis AR dapat
memberikan pengalaman mengajar yang menyenangkan, interaktif dan mudah

digunakan oleh guru.

Kata kunci : Persepsi, Augmented Reality, Proses Mengajar



TEACHERS' PERCEPTION OF THE USE OF AUGMENTED REALITY
(AR) BASED ASSEMBLR EDU MEDIA IN THE TEACHING PROCESS OF
STUDENTS OF SMP NEGERI KAPUAS HILIR

By :
Fernando Valentino

1810130310014

ABSTRACT

This study aims to identify a description of the teacher's perception of the
use of Augmented Reality-based Assemblr EDU media for student learning. The
method used in this study is descriptive about the teacher’s perception of the use of
the Augmented Reality-based Assemblr EDU application at Kapuas Hilir Public
Middle School. The data collection techniques used in this study were
questionnaires and interviews. The results showed that 90% of teachers had good
perceptions and 10% of teachers had bad perceptions of using AR-based Assemblr
Edu media to teach students. This shows that the AR-based Assemblr Edu
application can provide a fun, interactive and easy-to-use teaching experience for

teachers.

Keywords : Perception, Augmented Reality, Teaching Process
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“Fokus pada tujuan, bukan hambatan.”
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