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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS WEB PADA 

MATERI STRUKTUR DAN FUNGSI TUBUH MAKHLUK HIDUP KELAS VIII 

MENGGUNAKAN METODE DEMONSTRASI (Oleh Taufiq Rahman; 

Pembimbing: Ati Sukmawati, Ratna Yulinda; 2023) 

 

ABSTRAK 

 

Media pembelajaran merupakan unsur yang penting dalam proses pembelajaran, 

sehingga dibutuhkan suatu media yang dapat membantu siswa dalam memahamai 

materi pembelajaran salah satunya yaitu media pembelajaran berbasis web. Media 

pembelajaran berbasis web dapat di akses dimana saja dan kapan saja secara online 

dan menyajikan berbagai media (multimedia) seperti teks, gambar, audio, video, 

animasi dan e-book digital. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran interaktif berbasis web pada materi struktur dan fungsi tubuh 

makhluk hidup kelas VIII dengan menggunakan metode demonstrasi yang layak 

digunakan dalam mendukung proses pembelajaran. Media dikatakan layak apabila 

mencakup kriteria valid, praktis, dan efektif. Metode yang di gunakan pada 

penelitian ini adalah Research dan Development dengan model pengembangan 

ADDIE yang telah dibatasi yaitu analysis, design, development. Teknologi yang 

digunakan dalam pengembangan ini yaitu HTML, CSS, JavaScript, Canva, JSON, 

Firebase. Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa pembelajaran 

interaktif berbasis web pada materi struktur dan fungsi tubuh makhluk hidup kelas 

viii menggunakan metode demonstrasi mendapatkan persentase capaian 81,25 % 

untuk hasil validasi materi dan mendapatkan persentase capaian 77% untuk hasil 

validasi media, sehingga materi dan media dinyatakan valid dengan kriteria tinggi.  

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran Berbasis Web, Struktur dan Fungsi Tubuh 

Makhluk Hidup, Metode Demonstrasi 
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED LEARNING MEDIA ON THE 

STRUCTURE AND FUNCTION OF LIVING THINGS FOR CLASS VIII USING 

THE DEMONSTRATION METHOD (By Taufiq Rahman; Advisor: Ati 

Sukmawati, Ratna Yulinda; 2023) 

 

ABSTRACT 

 

Learning media is an important element in the learning process, so a medium is 

needed to assist students in understanding the learning materials, one of which is 

web-based learning media. Web-based learning media can be accessed anywhere 

and anytime online and provide various multimedia elements such as text, images, 

audio, video, animations, and digital e-books. This research aims to develop 

interactive web-based learning media on the topic of the structure and functions of 

living organisms for eighth-grade students, using the appropriate demonstration 

method to support the learning process. The media is considered appropriate if it 

fulfills the criteria of validity, practicality, and effectiveness. The research method 

used in this study is Research and Development with the ADDIE development 

model, specifically focusing on analysis, design, and development. The 

technologies used in this development are HTML, CSS, JavaScript, Canva, JSON, 

and Firebase. Based on the results, it can be concluded that web-based interactive 

learning on the topic of the structure and function of living organisms for eighth-

grade students, using the demonstration method, achieved a validation score of 

81.25% for the material and a validation score of 77% for the media. Therefore, the 

material and media are considered valid with high criteria. 

 

Keywords: Web-Based Learning Media, Structure and Function of Living Body, 

Demonstration Method  
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