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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS WEB 

PADA MATERI TUMBUHAN, SUMBER KEHIDUPAN DI BUMI KELAS IV 

BERKONTEKS LAHAN BASAH DENGAN PENDEKATAN SAINTIFIK (Oleh; 

Rizky Ahmad; Pembimbing: Andi Ichsan Mahardika, ; Nuruddin Wiranda ; 2023; 79 

halaman) 

ABSTRAK 

Kemajuan dan perkembangan teknologi informasi terus mengalami kemajuan yang 

pesat. Salah satu contohnya adalah pengembangan media pembelajaran interaktif 

berbasis web, yang dapat membantu pendidik menyampaikan konsep materi 

pembelajaran kepada siswa secara visual. Media ini sangat bermanfaat terutama pada 

materi yang melibatkan observasi, eksperimen, dan penalaran untuk memperkaya 

pemahaman tentang tumbuhan. Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan 

media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi tumbuhan, sumber kehidupan 

dibumi kelas IV berkonteks lahan basah dengan pendekatan santifik. Metode 

pengembangan yang digunakan adalah Research and Development, dengan model 

pengembangan ADDIE yang dibatasi. Metode pengumpulan data menggunakan 

instrumen angket yaitu berupa validasi materi dan media. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa media pembelajaran interaktif memuat materi tumbuhan sebagai 

sumber kehidupan di bumi, dilengkapi dengan latihan, kuis dan evaluasi yang dikemas 

secara interaktif, serta media interaktif berupa gambar dan video pembelajaran 

khususnya dalam konteks lahan basah. Media pembelajaran ini dikembangkan 

menggunakan teknologi seperti HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap, JSON, Firebase, 

dan VN Video Editor.  Hasil validitas media pembelajaran dapat dikategorikan valid 

dengan hasil validitas materi sanggat tinggi dan validitas media tinggi. Dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif berbasis web mengenai materi 

tumbuhan sebagai sumber kehidupan di bumi telah terbukti valid digunakan dalam 

proses pembelajaran. 

Kata Kunci: Media pembelajaran interaktif, Tumbuhan sumber kehidupan di bumi, 

pendekatan saintifik, Research and Development 
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON PLANT 

MATERIALS, SOURCES OF LIFE IN CLASS IV EARTH IN THE CONTEXT OF 

WETLANDS USING A SCIENTIFIC APPROACH (By; Rizky Ahmad; Supervisor: 

Andi Ichsan Mahardika, ; Nuruddin Wiranda ; 2023; 79 pages) 

 

ABSTRACT 

Progress and development of information technology continues to progress rapidly. 

One example is the development of web-based interactive learning media, which can 

help educators convey concepts of learning material to students visually. This media is 

very useful, especially for material that involves observation, experimentation and 

reasoning to enrich understanding of plants. The aim of this research is to develop 

web-based interactive learning media on plant material, the source of life on earth for 

class IV in a wetland context with a scientific approach. The development method used 

is Research and Development, with a limited ADDIE development model. The data 

collection method uses a questionnaire instrument, namely material and media 

validation. The research results show that interactive learning media contains plant 

material as a source of life on earth, is equipped with exercises, quizzes and evaluations 

which are packaged interactively, as well as interactive media in the form of learning 

pictures and videos, especially in the context of wetlands. This learning media was 

developed using technologies such as HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap, JSON, 

Firebase, and VN Video Editor. The results of the validity of the learning media can be 

categorized as valid with the results of very high material validity and high media 

validity. It can be concluded that web-based interactive learning media regarding plant 

material as a source of life on earth has been proven valid for use in the learning 

process. 

Keywords: Interactive learning media, Plants are the source of life on earth, scientific 

approach, Research and Development 
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