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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB MATERI MAGNET, LISTRIK, DAN TEKNOLOGI UNTUK
KEHIDUPAN KELAS V DENGAN PENDEKATAN SAINTIFIK (Oleh Trisena
Wulandari ; Pembimbing: Andi Ichsan Mahardika, Muhammad Hifdzi Adini,
2023; 67 Halaman)

ABSTRAK

Kemajuan dan perkembangan teknologi informasi terus mengalami kemajuan
pesat, dan penerapannya dalam dunia pendidikan sebagai alat bantu pembelajaran
semakin menjadi perhatian utama. Hal ini disebabkan oleh kebutuhan untuk
menggarap materi pembelajaran dengan pendekatan yang menekankan
pengamatan, eksperimen, dan penalaran guna memahami konsep-konsep ilmiah.
Oleh karena itu, tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan media
pembelajaran interaktif berbasis web pada topik magnet, listrik, dan teknologi
dengan pendekatan pendidikan yang mengutamakan metode santifik. Metode yang
digunakan dalam penelitian ini adalah Research and Development dengan
menggunakan model pengembangan ADDIE yang dibatasi yaitu: analisis, desain,
pengembangan, dan evaluasi. Pengumpulan data melalui penggunaan angket dan
menggunakan lembar validasi materi dan media sebagai instrumen penelitian.
Hasil dari penelitian ini adalah sebuah media pembelajaran interaktif yang
mencakup materi pembelajaran tentang magnet, listrik, dan teknologi yang
dirancang dengan latihan, kuis, serta evaluasi yang disajikan secara interaktif.
Media ini menggunakan teknologi seperti HTML, Bootstrap, CSS, JavaScript,
JSON, Firebase, Canva, Capcut, dan Netlify, dan juga mencakup penggunaan
gambar dan video dalam pembelajaran. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
media pembelajaran ini memiliki validitas yang tinggi, dengan materi
pembelajaran dinilai sangat valid dan media pembelajaran dinilai sebagai valid.
Oleh karena itu, media pembelajaran interaktif berbasis web untuk materi tentang
magnet, listrik, dan teknologi yang ditujukan untuk siswa SD dapat dianggap
sebagai media yang valid dan layak digunakan dalam proses pembelajaran.

Kata Kunci : Media pembelajaran interaktif, Pendekatan Saintifik, Magnet, Listrik
dan Teknologi untuk kehidupan
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE WEB-BASED LEARNING MEDIA ON
MAGNETISM, ELECTRICITY, AND TECHNOLOGY FOR GRADE V
STUDENTS WITH A SCIENTIFIC APPROACH (By: Trisena Wulandari ;
Pembimbing: Andi Ichsan Mahardika, Muhammad Hifdzi Adini, 2023; 67 pages)

ABSTRACT

The progress and development of information technology continues to progress
rapidly, and its application in the world of education as a learning aid is
increasingly becoming a major concern. This is caused by the need to work on
learning material with an approach that emphasizes observation, experimentation
and reasoning in order to understand scientific concepts. Therefore, the aim of this
research is to develop web-based interactive learning media on the topics of
magnetism, electricity and technology with an educational approach that
prioritizes scientific methods. The method used in this research is Research and
Development using the ADDIE development model which is limited to: analysis,
design, development and evaluation. Data collection was through the use of
questionnaires and using material and media validation sheets as research
instruments. The result of this research is an interactive learning media that
includes learning material about magnetism, electricity and technology which is
designed with exercises, quizzes and evaluations presented interactively. This
media uses technologies such as HTML, Bootstrap, CSS, JavaScript, JSON,
Firebase, Canva, Capcut, and Netlify, and also includes the use of images and
videos in learning. The research results show that this learning media has high
validity, with the learning material rated as very valid and the learning media
rated as valid. Therefore, web-based interactive learning media for material about
magnetism, electricity and technology aimed at elementary school students can be
considered as valid media and suitable for use in the learning process.

Keywords: Interactive learning media, Scientific Approach,ADDIE, Magnets,

Electricity and Technology for life
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