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ABSTRAK

Yuli Ariyani, 2024. Pengaruh Penggunaan Gamifikasi Blooket terhadap Motivasi
Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Ekonomi. Skripsi, Program Studi Pendidikan
Ekonomi, Fakultas Keuguran dan Ilmu Pendidikan, Universitas Lambung
Mangkurat Banjarmasin. (Pembimbing : Prof. Dr. Dwi Atmono, M.Pd, M.Si).

Penelitian ini dilakukan untuk menganalisis pengaruh gamifikasi Blooket dalam
meningkatkan motivasi belajar peserta didik kelas X pada mata pelajaran ekonomi.
Penelitian ini menggunakan desain Quasi Eksperimental. Studi ini melibatkan 44
siswa, dengan 22 siswa di kelas XB dan 22 siswa di kelas XC. Uji Independent
Sampel t-test dan uji regresi linier sederhana digunakan untuk menganalisis data.
Hasil penelitian ini menunjukan bahwa penggunaan media pembelajaran gamifikasi
Blooket mampu meningkatkan motivasi belajar siswa baik dari kuesioner motivasi
belajar yang mempunyai persentase sebesar 92,5% yang menyatakan bahwa
gamifikasi blooket mempunyai pengaruh terhadap motivasi belajar siswa. Maupun
dari hasil pretest dan posttes yang mempunyai nilai rata-rata pretest kelas kontrol
sebesar 49,05, sedangkan kelas eksperimen sebesar 52,50. Sementara kelas
eksperimen mencapai 87,05, kelas kontrol mencapai 78,64. Uji Regresi Linier
Sederhana dengan nilai signifikan sebesar 0,000 <0,05 dan Uji Independen Sampel
T Test dengan sebesar 0,000 <0,05 baik dari hasil pretest dan posttes maupun
kuesioner motivasi. Dalam penelitian ini, ditemukan bahwa gamifikasi blooket
memengaruhi keinginan siswa untuk belajar ekonomi. Hasil tes siswa rata-rata
berbeda antara penggunaan gamifikasi blooket dengan penggunaan media
konvensional dan pengaruh gamifikasi blooket sebesar 92,5% terhadap keinginan
siswa untuk belajar. Dengan demikian, kesimpulan yang didapat keinginan peserta
didik untuk belajar berbeda antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Gamifikasi
Blooket sebagai media pembelajaran dapat menjadi alternatif untuk meningkatkan
keinginan siswa untuk belajar ekonomi di sekolah menengah atas.

Kata Kunci : Gamifikasi Blooket, Motivasi Belajar, Media Pembelajaran

vii



ABSTRACT

Yuli Ariyani, 2024. The Effect of the Use of Blooket Gamification on Student
Learning Motivation in Economics Subjects. Thesis, Economics Education Study
Program, Faculty of Discipline and Education, Lambung Mangkurat University
Banjarmasin. (Supervisor: Prof. Dr. Dwi Atmono, M.Pd, M.Si).

This study was conducted to analyze the influence of Blooket gamification in
increasing the learning motivation of class X students in economics. This study uses
a Quasi Experimental design. The study involved 44 students, with 22 students in
class XB and 22 students in class XC. Independent test Sample t-test and simple
linear regression test are used to analyze the data. The results of this study show
that the use of Blooket gamification learning media is able to increase student
learning motivation both from the learning motivation questionnaire which has a
percentage of 92.5% which states that blooket gamification has an influence on
student learning motivation. As well as from the results of the pretest and posttest
which had an average pretest score of 49.05 for the control class, while the
experimental class was 52.50. While the experimental class reached 87.05, the
control class reached 78.64. The Simple Linear Regression Test with a significant
value of 0.000 <0.05 and the Independent Test of the T Test Sample with a score of
0.000 <0.05 both from the results of the pretest and posttest as well as the
motivation questionnaire. In this study, it was found that blooket gamification
affects students' desire to learn economics. The average student test results differed
between the use of blooket gamification and the use of conventional media and the
influence of blooket gamification of 92.5% on students' desire to learn. Thus, the
conclusion obtained by students is different between the experimental class and the
control class. Blooket's gamification as a learning medium can be an alternative to
increase students' desire to study economics in high school.

Keywords: Blooket Gamification, Learning Motivation, Learning Media
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