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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB PADA MATERI PERKALIAN BILANGAN DESIMAL UNTUK SISWA
KELAS V DENGAN METODE DRILL AND PRACTICE. (Oleh: Nurkhaliza
Mutmainnah, Pembimbing: R. Ati Sukmawati, Rizky Pamuji; 2024; 60 halaman)

ABSTRAK

Pembelajaran pada perkalian bilangan desimal sangat penting untuk dipelajari
siswa sekolah dasar. Untuk memberikan pemahaman yang lebih baik terhadap
materi perkalian bilangan desimal maka dibuatlah media pembelajaran interaktif
berbasis web dengan metode drill and practice. Tujuan dari penelitian ini adalah
untuk menghasilkan media pembelajaran interaktif berbasis web materi perkalian
bilangan desimal menggunakan metode drill and practice. Pengembangan media
pembelajaran ini menggunakan metode Research and Development dengan model
pengembangan ADDIE yang sudah dibatasi yaitu analysis, design, development
and evaluation. Penelitian ini memperoleh hasil bahwa media pembelajaran
interaktif berbasis web pada materi perkalian bilangan desimal untuk siswa kelas V
dengan metode drill and practice yang dikembangkan dengan teknologi HTML,
CSS, JacaScript, Bootsrap, Firebase, MathJax, Draw.io, Canva dan Netlify.
Penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran termasuk valid, dengan nilai
validitas materi sebesar 87,5% dalam kategori tinggi dan nilai validitas media
sebesar 70% dalam kategori cukup tinggi. Oleh karena itu, media pembelajaran
interaktif berbasis web pada materi perkalian bilangan desimal dinyatakan valid dan
layak digunakan dalam proses pembelajaran.

Kata kunci : ADDIE, media pembelajaran interaktif, metode drill and practice,
perkalian bilangan desimal, Research and Development



DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON
DECIMAL MULTIPLICATION FOR CLASS V STUDENTS USING THE DRILL
AND PRACTICE METHOD. (By: Nurkhaliza Mutmainnah, Supervisor: R. Ati
Sukmawati, Rizky Pamuji; 2024; 60 pages)

ABSTRACT

Learning to multiply decimal numbers is a very important thing for elementary
school students to learn. To provide a better understanding of the material on
multiplication of decimal numbers, web-based interactive learning media was
created using the drill and practice method. The aim of this research is to produce
web-based interactive learning media for multiplication of decimal numbers using
the drill and practice method. The development of this learning media uses the
Research and Development method with the ADDIE development model which is
limited to analysis, design, development and evaluation. This research produces
web-based interactive learning media for multiplication of decimal numbers for
class V students with a drill and practice method developed using HTML, CSS,
JavaScript, Bootsrap, Firebase, MathJax, Draw.io, Canva and Netlify technology.
Research shows that the learning media is valid, with a material validity value of
87.5% in the high category and a media validity value of 70% in the high enough
category. Therefore, the web-based interactive learning media for multiplication of
decimal numbers is declared valid and suitable for use in the learning process.

Keywords: ADDIE, interactive learning media, drill and practice method,
multiplication of decimal numbers, Research and Development
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