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PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS WEB MATERI 

PERKALIAN DAN PEMBAGIAN PECAHAN KELAS V DENGAN METODE 

DRILL AND PRACTICE (Oleh: Muhammad Nasrudin; Pembimbing: R. Ati 

Sukmawati, Delsika Pramata Sari; 2023; 78 halaman) 

 

ABSTRAK 

 

Banyak siswa mengalami kesulitan dalam menguasai operasi perkalian dan 

pembagian pecahan karena memerlukan pemahaman konsep yang lebih rumit 

dibandingkan dengan operasi hitung lainnya, seperti operasi bilangan bulat. 

Diperlukan suatu media pembelajaran interaktif bagi guru dalam penyampaian 

materi salah satunya yaitu media pembelajaran interaktif berbasis web. Salah satu 

metode yang cocok untuk melatih materi yang bersifat prosedur yaitu metode drill 

atau latihan. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat media pembelajaran 

interaktif berbasis web materi perkalian dan pembagian pecahan kelas V dengan 

metode drill and practice. Penelitian ini juga bertujuan untuk mengevaluasi 

kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis web materi perkalian dan 

pembagian pecahan dengan menggunakan hasil validitas materi dan validitas 

media. Metode pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

Research and Development dan model pengembangan ADDIE yang sudah dibatasi. 

Data yang dikumpulkan dalam penelitian ini menggunakan teknik angket berupa 

angket validasi materi dan validasi media. Hasil dari penelitian ini adalah media 

pembelajaran interaktif berbasis web materi perkalian dan pembagian pecahan 

kelas V dengan metode drill and practice yang dikembangkan dengan berbagai 

teknologi  seperti HTML, CSS, Javascript, Mathjax, Firebase, dan Netlify. 

Penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran termasuk valid, dengan nilai 

validitas materi sebesar 79% dalam kategori cukup tinggi dan nilai validitas media 

sebesar 78% dalam kategori cukup tinggi. Oleh karena itu, media pembelajaran 

interaktif berbasis web materi perkalian dan pembagian pecahan kelas V dengan 

metode drill and practice dinyatakan dapat digunakan untuk uji coba. 

 

 

Kata kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Perkalian dan Pembagian Pecahan, 

Drill and Practice, Research & Development, ADDIE. 
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE MEDIA MATERIALS OF 

MULTIPLE AND DIVISION OF GRADE V FRACTIONS USING DRILL AND 

PRACTICE METHOD (By: Muhammad Nasrudin; Supervisor: R. Ati Sukmawati, 

Delsika Pramata Sari; 2023; 78 page) 

 

ABSTRACT 

 

Many students experience difficulties in mastering multiplication and division of 

fractions because they require understanding concepts that are more complicated 

than other arithmetic operations, such as integer operations. An interactive 

learning media is needed for teachers in delivering material, one of which is web-

based interactive learning media. One method that is suitable for training 

procedural material is the drill or training method. The purpose of this research is 

to create interactive web-based learning media on multiplication and division of 

class V fractions using the drill and practice method. This study also aims to 

evaluate the validity of web-based interactive learning media on multiplication and 

division of fractions by using the results of material validity and media validity. The 

development method used in this research is Research and Development and the 

limited ADDIE development model. The data collected in this study used a 

questionnaire technique in the form of a material validation questionnaire and 

media validation. The results of this study are web-based interactive learning media 

for class V multiplication and division of fractions using the drill and practice 

method developed with various technologies such as HTML, CSS, Javascript, 

Mathjax, Firebase, and Netlify. Research shows that learning media is valid, with 

a material validity value of 79% in the fairly high category and a media validity 

value of 78% in the fairly high category. Therefore, web-based interactive learning 

media on multiplication and division of class V fractions using the drill and practice 

method can be used for trials. 

 

 

Keywords: Interactive Learning Media, Multiplication and Division of Fractions, 

Drill and Practice, Research & Development, ADDIE.  
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