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ABSTRAK 

 

Asiah, Noor. 2023. Pengembangan Multimedia Interaktif Menggunakan Kodular 

pada Pembelajaran Teks Resensi untuk Peserta Didik Kelas XI SMAN 2 

Banjarmasin. Skripsi. Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia, 

Jurusan Pendidikan Bahasa dan Seni, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 

Universitas Lambung Mangkurat, Banjarmasin. Pembimbing Pertama: Dr. Sainul 

Hermawan, M.Hum.; Pembimbing Kedua: Ahsani Taqwiem, M.Pd. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Multimedia Interaktif, Kodular, Teks Resensi 

 

Salah satu upaya untuk meningkatkan keterampilan menulis teks resensi 

peserta didik adalah dengan menggunaan media pembelajaran yang sesuai bagi 

peserta didik. Namun, peserta didik adalah individu dengan minat, bakat, 

kemampuan, dan gaya belajar yang berbeda. Maka, untuk dapat meningkatkan 

efisiensi dari pembelajaran pendidik harus mampu mengakomodasi perbedaan 

tersebut dalam suatu media pembelajaran. Oleh sebab itu, perlu adanya penelitian 

dan pengembangan multimedia interaktif pembelajaran teks resensi yang bertujuan 

untuk (1) mendeskripsikan kebutuhan peserta didik terhadap multimedia interaktif 

teks resensi, (2) mendeskripsikan kelayakan multimedia interaktif pembelajaran 

teks resensi, dan (3) mendeskripsikan respons peserta didik terhadap multimedia 

interaktif teks resensi.  

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D). Di 

samping itu, digunakan model penelitian 4-D yang terdiri dari tahap pendefinisian 

(define), perancangan (design), perancangan (develop), dan penyebaran 

(disseminate). Penelitian ini dilaksanakan di SMAN 2 Banjarmasin, pada semester 

genap 2022/2023. Sumber data penelitian ini terdiri dari validator ahli dalam bidang 

media pembelajaran Bahasa Indonesia, dan peserta didik kelas XI SMAN 2 

Banjarmasin. Teknik dan instrumen pengumpulan data penelitian ini meliputi 

observasi, wawancara, dan angket. Sedangkan analisis data menggunakan teknik 

analisis deskriptif kuantitatif dengan menggunakan konversi data melalui Skala 

likert. 

Hasil dari penelitian ini sebagai berikut. Pertama, peserta didik memiliki 

tingkat kebutuhan yang tinggi terhadap multimedia interaktif teks resensi. 

Berdasarkan angket analisis kebutuhan yang menunjukkan bahwa 100% (50 peserta 

didik) kelas XI SMAN 2 Banjarmasin tertarik untuk menggunakan media 

pembelajaran teks resensi berbentuk multimedia interaktif. Kedua, multimedia 

interaktif yang telah dikembangkan dinilai “Sangat Layak” pada setiap aspeknya 

dengan presentase keseluruhan 94%. Dengan kata lain, multimedia interaktif secara 

teknis sudah layak digunakan dalam pembelajaran, tetapi masih diperlukan revisi 

kecil untuk mengoptimalkannya. Ketiga, multimedia interaktif yang telah 

dikembangkan dinilai “Sangat Positif” pada setiap aspeknya dengan presentase 

keseluruhan 89% serta mendapatkan saran dan komentar positif. Dengan demikian, 

multimedia interaktif yang dikembangkan sudah layak untuk dipergunakan dalam 

pembelajaran tanpa harus melalui tahap revisi.  
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