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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKRIF BERBASIS 

WEB PADA MATERI BARISAN DAN DERET UNTUK SISWA KELAS X 
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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mengembangkan media pembelajaran interaktif 

berbasis web pada materi barisan dan deret untuk siswa kelas X dengan metode 

tutorial dan (2) mengetahui kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis web 

pada materi barisan dan deret untuk kelas X dengan metode tutorial. Penelitian ini 

menggunakan metode  R&D (Reserch and Development) dengan model ADDIE 

yang sudah dibatasi analisis (analysis), desain (design), pengembangan 

(development), dan evaluasi (evaluation). Teknik pengumpulan data yang 

digunakan adalah angket. Instrumen yang digunakan angket validasi materi dan 

angket validasi media. Hasil dari penelitian ini adalah media pembelajaran pada 

materi barisan dan deret dengan metode tutorial yang dikembangkan dengan 

teknologi HTML, CSS, Boostrap, Javascript, JSON, Firebase, Mathjax, Balsamiq 

Mockups. Penelitian ini menunjukkan bahwa media pembelajaran termasuk valid, 

karena perolehan persentasi capaian validitas  materi sebesar 91,5% dengan kriteria 

sangat tinggi dan perolehan persentasi capaian validitas media sebesar 76,4%  

dengan kriteria tinggi. Oleh karena itu, media pembelajaran interaktif berbasis web 

pada materi barisan dan deret untuk siswa kelas X dengan metode tutorial  

dinyatakan valid digunakan untuk uji coba. 

 

Kata kunci: barisan dan deret, media pembelajaran, Reserch & Developmen, 

tutorial, web  
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ABSTRACK 

 

This research aims to (1) develop web-based interactive learning media on 

sequences and series material for class X students using the tutorial method and 

(2) determine the validity of web-based interactive learning media on sequences 

and series material for class X using the tutorial method. This research uses the 

R&D (Research and Development) method with the ADDIE model which is limited 

to analysis, design, development and evaluation. The data collection technique used 

was a questionnaire. The instruments used were material validation questionnaires 

and media validation questionnaires. The results of this research are learning 

media on sequence and series material with a tutorial method developed using 

HTML, CSS, Boostrap, Javascript, JSON, Firebase, Mathjax, Balsamiq Mockups 

technology. This research shows that learning media is considered valid, because 

the percentage of material validity achieved was 91.5% with very high criteria and 

the percentage of media validity achieved was 76.4% with high criteria. Therefore, 

web-based interactive learning media on sequences and series material for class X 

students using the tutorial method was declared valid for trial use. 

Keywords: learning media, Research & Development, sequences and series, 

tutorials, web  
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