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ABSTRAK 

 
 

Pengembangan video pembelajaran Musik Panting  dalam program Bina Desa 

MBKM Mandiri FKIP ULM 2022 di Desa Anjir Pasar Kota II, bertujuan untuk 

menghasilkan produk berupa media pembelajaran video pengenalan alat Musik Panting  

dan mendeskripsikan kelayakan video pembelajaran yang dikembangkan. Menggunakan 

model pengembagan 4D yaitu Define, Design, Develop, dan Disseminate. Penelti 

menggunakan teknik pengumpulan data dalam pengembangan ini yang pertama observasi 

terstruktur, yang kedua wawancara tidak terstruktur bersama Kepala Desa, yang ketiga 

kuesioner yang diberikan kepada responden yang sistematis yaitu para ahli dan peserta, 

dan yang keempat dokumentasi berupa foto yang mendukung untuk melengkapi data 

penelitian. Analisis data menggunakan kuantitatif deskriptif. Media yang dikembangkan 

melewati tahap validasi kelayakan naskah dan bahasa oleh ahli bahasa dengan kategori 

penilaian “Sangat Layak” dengan presentase kategori 95%, tahap validasi kelayakan 

media oleh ahli media dengan kategori penilaian “Layak” dengan presentase kategori 

85%, dan validasi kelayakan materi oleh ahli materi dengan kategori penilaian “Layak” 

dengan presentase kategori 80%. Selanjutnya tahap uji coba media terhadap peserta didik 

dengan interpretasi berhasil dalam mengenalkan alat Musik Panting dengan kategori 

penilaian dari respon peserta didik “Sangat Layak” dengan presentase kategori 92%, 

dengan ini peserta didik mampu mengenal alat musik Panting dan dapat untuk belajar 

memainkan alat musik panting. 

Kata Kunci : Pengembangan Video; Video Pembelajaran; Musik Panting; 
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DEVELOPMENT OF LEARNING VIDEOS INTRODUCTION TO 

PANTING MUSICAL INSTRUMENTS IN THE ANJIR PASAR KOTA II 

VILLAGE DEVELOPMENT PROGRAM 

 
ABSTRACT 

 
The development of Panting Music learning videos in the 2022 FKIP ULM 

Independent MBKM Village Development program in Anjir Village, Pasar Kota 

II, aims to produce products in the form of learning media for Panting Music 

instrument introduction videos and describe the feasibility of the learning videos 

developed. Using 4D development models, namely Define, Design, Develop, and 

Disseminate. Researchers used data collection techniques in this development, the 

first was structured observation, the second was unstructured interviews with 

village heads, the third questionnaire was given to systematic respondents, namely 

experts and participants, and the fourth was documentation in the form of photos 

that supported to complete the research data. Data analysis uses descriptive 

quantitative. The developed media passed the script and language feasibility 

validation stage by linguists with the "Very Feasible" assessment category with a 

percentage of 95% category, the media feasibility validation stage by media 

experts with the "Eligibility" assessment category with a percentage of 85% 

category, and material feasibility validation by material experts with the 

"Feasible" assessment category with a percentage of 80% category. Furthermore, 

the media trial stage on students with interpretation was successful in introducing 

Panting Musical instruments with an assessment category of student responses 

"Very Feasible" with a percentage of 92% category, with this students are able to 

recognize Panting musical instruments and are able to learn to play Panting 

musical instruments. 

Keywords: Video Development; Learning Videos; Panting Music; 
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