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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB PADA GAYA KELAS IV DENGAN METODE DEMONSTRASI (Oleh: M.
Nor Alfisyahrin Firdaus; Pembimbing: R. Ati Sukmawati, ; Novan Alkaf Bahraini
Saputra; 2023; 60 halaman)

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan membuat media pembelajaran interaktif berbasis web pada
materi gaya kelas IV dengan metode demonstrasi dan mengukur kevalidan media.
Metode penelitian yang digunakan adalah R&D (Research & Development) dan
model pengembangan ADDIE yang sudah dibatasi yaitu Analisis, Desain,
Pengembangan, dan Evaluasi. Pengumpulan data dilakukan menggunakan angket
validasi materi dan validasi media. Penelitian ini menghasilkan media pembelajaran
interaktif berbasis web pada materi gaya kelas IV dengan metode demonstrasi.
Teknologi yang digunakan untuk mengembangkan media ini yaitu HTML, CSS,
Bootstrap, Javascript, JSON, Firebase dan Netlify sebagai penunjang media
pembelajaran. Hasil penilaian validitas oleh dua ahli materi memperoleh hasil valid
dengan kriteria tinggi dan dua ahli media memperoleh hasil valid dengan kriteria
tinggi. Dengan demikian, media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi
gaya kelas IV dengan metode demonstrasi dinyatakan valid dan dapat dilakukan uji
coba dalam proses pembelajaran.

Kata kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Gaya, Demonstrasi, Research
& Development, ADDIE.



DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON
GRADE 1V FORCE MATERIAL WITH DEMONSTRATION METHOD (By: M. Nor
Alfisyahrin Firdaus; Supervisor: R. Ati Sukmawati, ; Novan Alkaf Bahraini
Saputra; 2023; 73 pages)

ABSTRACT

The research aims to create web-based interactive learning media on class IV style
material with demonstration methods and measuring the validity of the media. The
research method used is R&D (Research & Development) and the limited ADDIE
development model, namely Analysis, Design, Development, and Evaluation. Data
collection was carried out using a material validation questionnaire and media
validation. This research produces web-based interactive learning media on class
1V style material with the demonstration method. The technology used to develop
this media is HTML, CSS, Bootstrap, Javascript, JSON, Firebase and Netlify to
support learning media. The results of the validity assessment by two material
experts obtained valid results with high criteria and two media experts obtained
valid results with high criteria. Thus, web-based interactive learning media on class
1V style material with the demonstration method is declared valid and can be tested
in the learning process.

Keywords: Interactive Learning Media, Force, Demonstration, Research &
Development, ADDIE.
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