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PUSAT	OLEH‐OLEH	BANJARMASIN	

ABSTRAK	

Zyad	Rachman	
Program Studi Arsitektur Fakultas Teknik Universitas Lambung Mangkurat 

Zyadracman02@gmail.com 
	

ABSTRAK	

Banjarmasin merupakan ibu kota Provinsi Kalimantan Selatan yang memiliki luas 
98,46 km2. Banyaknya destinasi wisata yang tersebar di Kalimantan Selatan juga menjadi 
salah satu faktor utama banyaknya wisatawan yang berkunjung ke Kota Banjarmasin. 
Salah satu kebutuhan yang berpengaruh dari peningkatan wisatawan adalah kebutuhan 
wisatawan akan produk oleh-oleh khas daerah tersebut. Berdasarkan hasil pengamatan 
dapat terlihat beragam toko oleh-oleh di Banjarmasin hanya memanfaatkan kios dan 
rumah toko (ruko) sebagai tempat penjualan. Sehingga, diperlukan pusat oleh-oleh yang 
menjual berbagai macam jenis produk oleh-oleh khas Kota Banjarmasin dan dapat 
mencerminkan citra dari toko oleh-oleh tersebut. 

Metode perancangan yang akan digunakan untuk mewujudkan pusat oleh-oleh di Kota 
Banjarmasin yang terpadu dan representatif adalah metode analogi linguistik model 
ekspresionis. Metode analogi linguistik model ekspresionis akan menampilkan fungsi 
bangunan komersial yang menjual produk khas Banjar. 

Katas Kunci : Oleh-oleh, Pusat Oleh-oleh, Banjar. 

ABSTRACT	

Banjarmasin	is	the	capital	city	of	South	Kalimantan	Province	which	has	an	area	of	98.46	
km2.	Many	 tourist	 destination	 in	 South	Kalimantan	 is	 the	main	 factor	 that	 the	 number	
tourist	of	Banjarmasin	Increased.	One	of	the	sector	that	got	impact	from	increasing	tourist	
in	Banjarmasin	is	Local	Souvenirs.	Research	said	that	many	gift	shops	in	Banjarmasin	is	only	
use	shophouse	as	their	marketplace,	thus	the	gift	shop	center	in	Banjarmasin	is	needed	to	
provide	various	local	souvenirs	that	reflect	the	image	of	the	shop	itself.		

Design	method	 that	will	be	used	 to	actualize	 integrated	 and	 representative	gift	 shop	
center	in	Banjarmasin	is	expressionist	model	of	linguistic	analogy	method.	This	method	will	
be	used	to	represent	gift	shop	center	in	Banjarmasin	as	commercial	building	that	sell	various	
local	product.	

Keywords	:	Souvenirs,	Gift	Shop,	Banjar.	
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