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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

WEB PADA MATERI ADAPTASI MAKHLUK HIDUP UNTUK SISWA 

KELAS VI DENGAN METODE TUTORIAL (Oleh: Khairunnisa, Pembimbing: 

R. Ati Sukmawati, Ratna Yulinda; 2023; 68 halaman) 

 

ABSTRAK 

 

Media pembelajaran interaktif berbasis web merupakan media pembelajaran 

berbasis komputer yang dikembangkan untuk memberikan umpan balik terhadap 

aktivitas pengguna. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran interaktif berbasis web pada materi adaptasi makhluk hidup untuk 

siswa kelas VI dengan metode tutorial, dan mendeskripsikan validitas media 

pembelajaran interaktif berbasis web yang telah dikembangkan pada materi 

adaptasi makhluk hidup untuk siswa kelas VI dengan metode tutorial. Jenis 

penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and Development 

dengan menggunakan model pengembangan ADDIE yang dibatasi. Teknik 

pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan angket validasi materi dan 

validasi media. Teknik analisis data yang digunakan adalah analisis statistika 

deskriptif. Hasil dari penelitian ini adalah media pembelajaran interaktif berbasis 

web pada materi adaptasi makhluk hidup untuk siswa kelas VI dengan metode 

tutorial dikembangkan dengan teknologi HTML, CSS, Bootstrap, Javascript, 

JSON, Firebase, Canva, dan Netlify. Penelitian menunjukkan bahwa media 

pembelajaran termasuk valid, karena nilai validitas dari materi dan media dalam 

kategori sangat valid. Oleh karena itu, media pembelajaran interaktif berbasis web 

pada materi adaptasi makhluk hidup untuk siswa kelas VI dengan metode tutorial 

dinyatakan valid digunakan untuk uji coba. 

 

Kata kunci: media pembelajaran interaktif, adaptasi makhluk hidup, metode 

tutorial, Research and Development, ADDIE 
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON THE 
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ABSTRACT 

 

Web-based interactive learning media is computer-based learning media developed 

to provide feedback on user activities. This research aims to develop web-based 

interactive learning media on the topic of adaptation of living organisms for Grade 

VI students using the tutorial method, and describe the validity of the developed 

web-based interactive learning media on the topic of adaptation of living organisms 

for Grade VI students using the tutorial method. The type of research used in this 

study is Research and Development, employing the ADDIE development model with 

certain limitations. Data collection techniques involve the use of material 

validation questionnaires and media validation. The data analysis technique used 

is descriptive statistical analysis. The result of this research is the development of 

web-based interactive learning media on the topic of adaptation of living organisms 

for Grade VI students using the tutorial method, employing technologies such as 

HTML, CSS, Bootstrap, Javascript, JSON, Firebase, Canva, and Netlify. The study 

shows that the learning media is valid, as indicated by the high validity values for 

both the material and the media. Therefore, the web-based interactive learning 

media on the topic of adaptation of living organisms for Grade VI students using 

the tutorial method is deemed valid for further testing. 

 

Keywords: interactive learning media, adaptation of living organisms, tutorial 

method, Research and Development, ADDIE 
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