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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan membuat media pembelajaran interaktif berbasis web pada
materi penyusunan data kelas IV dengan metode drill and practice dan mengukur
kevalidan media. Metode penelitian yang digunakan adalah R&D (Research &
Development) dan model pengembangan ADDIE yang sudah dibatasi yaitu
Analisis, Desain, Pengembangan, dan Evaluasi. Pengumpulan data dilakukan
menggunakan angket validasi materi dan validasi media. Teknik analisis data
berupa analisis statistik deskriptif. Penelitian ini menghasilkan media pembelajaran
interaktif berbasis web pada materi penyusunan data kelas IV dengan metode drill
and practice. Teknologi yang digunakan untuk mengembangkan media ini yaitu
HTML, CSS, Bootstrap, Javascript, Firebase dan Netlify. Hasil penilaian validitas
oleh dua ahli materi memperoleh hasil valid dengan kriteria tinggi dan dua ahli
media memperoleh hasil valid dengan kriteria tinggi. Dengan demikian, media
pembelajaran interaktif berbasis web pada materi penyusunan data kelas IV dengan
metode drill and practice dinyatakan valid dan dapat dilakukan uji coba dalam
proses pembelajaran.

Kata kunci: ADDIE, Media Pembelajaran Interaktif, Penyusunan Data, Research
& Development.



DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON
MATHEMATICS LEARNING MATERIALS DATA COLLECTION FOR
STUDENTS CLASS 1V SD WITH DRILL AND PRACTICE METHOD (By: Ade Irna
Andini; Advisor: Harja Santana Purba, ; Novan Alkaf Bahraini Saputra; 2024, 72

pages)

ABSTRACT

This study aims to create web-based interactive learning media on class IV data
preparation material with the drill and practice method and measure the validity
of the media. The research method used is R&D (Research & Development) and
the ADDIE development model which has been limited to Analysis, Design,
Development, and Evaluation. Data collection was carried out using material
validation questionnaires and media validation. The data analysis technique is
descriptive statistical analysis. This research produces web-based interactive
learning media on class 1V data preparation material with the drill and practice
method. The technology used to develop this media is HTML, CSS, Bootstrap,
Javascript, Firebase and Netlify. The results of the validity assessment by two
material experts obtained valid results with high criteria and two media experts
obtained valid results with high criteria. Thus, web-based interactive learning
media on class 1V data preparation material with the drill and practice method is
declared valid and can be tested in the learning process.

Keywords: ADDIE, Data Compilation, Interactive Learning Media, Research &
Development.
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