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ABSTRAK 

 

Sarang burung walet merupakan salah satu komoditi yang mempunyai nilai 

ekonomis tinggi. Kenyamanan serta keamanan burung walet menjadi kunci 

keberhasilan dalam beternak walet. Suhu dan kelembaban sangat perlu dijaga dan 

harus sesuai dengan habitat aslinya di gua pada umumnya. Akan tetapi, 

keterbatasan waktu untuk mengecek bagaimana keadaan rumah burung walet yang 

mengharuskan pemiliknya keluar masuk rumah burung walet menjadi masalah 

tersendiri. Hal ini dikarenakan burung walet akan merasa tidak aman dan terganggu 

dengan kehadiran manusia yang berada didekatnya. Prototype Mesin kabut pada 

penelitian ini menggunakan media 1 buah kipas DC 24 volt dan 2 mist maker, 

sedangkan untuk prototype mesin penghangat menggunakan media 1 buah kipas 

DC 24 volt dan 2 buah lampu pijar 75 watt. Sistem monitoring dan kontrol pada 

rumah burung walet dibangun berbasis Mobile dan Website menggunakan aplikasi 

Blynk. Untuk komponen yang digunakan pada penelitian ini yaitu, DHT22 sebagai 

sensor suhu dan kelembaban dan ESP32 sebagai mikrokontroler. Pada data hasil 

pengamatan rumah burung walet dengan menggunakan prototype mesin kabut dan 

mesin penghangat, dapat diketahui hasil sistem kontrol otomatis dapat berjalan 

dengan baik dan mampu mempertahankan nilai suhu pada rumah burung walet agar 

tidak terlalu tinggi (30˚C - 32˚C) dengan nilai suhu rata-rata selama pengujian (12 

jam) yaitu 29,5˚C dan mampu mencapai kelembaban ideal untuk burung walet 

dengan nilai kelembaban rata-rata selama pengujian (12 jam) yaitu 82,7%. 

 

Kata Kunci: Blynk, Kelembaban, Prototype, Rumah Burung Walet, Suhu   
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ABSTRACT 

 

Swallow's nest is one of the commodities that has high economic value. The 

comfort and safety of swallows is the key to success in swallow breeding. 

Temperature and humidity need to be maintained and must match their natural 

habitat in caves in general. However, the limited time to check how the swallow 

house is, which requires the owner to go in and out of the swallow house, is a 

problem in itself. This is because swallows will feel unsafe and disturbed by the 

presence of humans nearby. The fog machine prototype in this study uses 1 24-volt 

DC fan and 2 mist makers, while the warming machine prototype uses 1 24-volt 

DC fan and 2 75-watt incandescent lamps. The monitoring and control system in 

the swallow house is built based on Mobile and Website using the Blynk 

application. The components used in this research are DHT22 as a temperature and 

humidity sensor and ESP32 as a microcontroller. In the observation data of the 

swallow house using the fog machine and warming machine prototype, it can be 

seen that the results of the automatic control system can run well and be able to 

maintain the temperature value in the swallow house so that it is not too high (30˚C 

- 32˚C) with an average temperature value during the test (12 hours) of 29.5˚C and 

able to achieve ideal humidity for swallows with an average humidity value during 

the test (12 hours) of 82.7%.. 

 

Keywords: Blynk, Humidity, Prototype, Swallow House, Temperature. 
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