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ABSTRAK 
Kecamatan Pelaihari adalah salah satu kecamatan di Kabupaten Tanah Laut yang 

merupakan pusat pemerintahan dan perkantoran untuk pemerintahan daerah.  Kecamatan 
Pelaihari merupakan kecamatan yang paling berkembang di Kabupaten Tanah Laut . Sektor 
wisata di  Kecamatan Pelaihari berkembang sangat baik, masyarakat  luar Pelaihari menjadikan 
Pelaihari sebagai tujuan wisata ketika hari libur atau akhir pekan.  

Airsoft gun adalah replika senjata api yang sekarang digunakan sebagai alat olahraga. 
Penghobi airsoft gun merealisasikan medan perang dengan beradu tembak antar tim. Beradu 
strategi atau sekedar memacu adrenalin merupakan tujuan dari permainan airsoft gun.  Airsoft 
gun saat ini telah menjadi  olahraga rekreasi yang artinya airsoft gun dapat dijadikan sebagai 
tujuan destinasi wisata.  Meski tergolong sebagai olahraga ekstrim airsoft gun bisa menjadi 
destinasi wisata yang ramah keluarga jika dilengkapi dengan fasilitas yang baik dan 
menggunakan skenario yang tepat.  

Kata kunci : arena, airsoft gun, wisata 

ABSTRACT 

Pelaihari sub-district is one of the sub-districts in Tanah Laut Regency which is the center 
of government and offices for the regional government.  Pelaihari sub-district is the most developed 
sub-district in Tanah Laut Regency. The tourism sector in Pelaihari District is very well developed, 
people outside Pelaihari make Pelaihari a tourist destination during holidays or weekends.  

Airsoft guns are replicas of firearms that are now used as sports equipment. Airsoft gun 
hobbyists realize the battlefield by shooting between teams. Strategizing or just getting an 
adrenaline rush is the goal of the airsoft gun game.  Airsoft gun has now become a recreational 
sport which means that airsoft gun can be used as a tourist destination.  Although classified as an 
extreme sport, airsoft gun can be a family-friendly tourist destination if it is equipped with good 
facilities and uses the right scenario.  

Keywords: arena, airsoft gun, tourism 
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