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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB PADA MATERI KALIMAT MATEMATIKA DAN PERHITUNGAN
DENGAN METODE TUTORIAL UNTUK SISWA SD KELAS IV (Oleh
Muhamad Egy Hartono Putra; Pembimbing: Harja Santana Purba, Novan Alkaf
Bahraini Saputra; 2024; 63 Halaman)

ABSTRAK

Perkembangan teknologi telah membawa perubahan mendasar dalam pendidikan.
Media pembelajaran interaktif berbasis web muncul sebagai alternative untuk
menggantikan peran buku dalam proses pembelajaran. Penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi
kalimat matematika dan perhitungan dengan metode tutorial untuk siswa SD kelas
IV. Jenis penelitian ini adalah Research and Development (R&D) dengan
menggunakan model pengembangan ADDIE yang telah dibatasi yaitu analisis,
perancangan, pengembangan, dan evaluasi. Teknik pengumpulan data melalui
penilaian validitas, digunakan dua instrument utama, yaitu lembar validasi ahli
materi dan lembar validasi ahli media. Teknologi yang digunakan untuk
mengembakan media pembelajaran interaktif berbasis web ini adalah HTML, CSS,
Bootstrap, Javascript, JSON, Firebase, Canva, Figma dan Netlify. Penelitian
menunjukkan bahwa media pembelajaran termasuk valid dengan nilai validitas dari
materi sebesar 86% dalam kategori sangat tinggi dan validitas dari media sebesar
80% dalam kategori sangat tinggi. Oleh karena itu, media pembelajaran interaktif
berbasis web pada materi kalimat matematika dan perhitungan untuk siswa SD
kelas IV dinyatakan valid digunakan untuk uji coba di sekolah.

Kata kunci: ADDIE, Kalimat Matematika Dan Perhitungan, Media Pembelajaran
Interaktif Berbasis Web, Metode Tutorial, Research & Development.



DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON
MATHEMATICAL SENTENCES AND CALCULATIONS WITH TUTORIAL
METHODS FOR CLASS IV PRIMARY STUDENTS (By Muhamad Egy Hartono
Putra, Supervisor: Harja Santana Purba, Novan Alkaf Bahraini Saputra; 2024; 63
pages)

ABSTRACT

Technological developments have brought fundamental changes in education.
Web-based interactive learning media has emerged as an alternative to replace the
role of books in the learning process. This research aims to develop web-based
interactive learning media on mathematics sentences and calculations using the
tutorial method for fourth grade elementary school students. This type of research
is Research and Development (R&D) using the ADDIE development model which
has been limited to analysis, design, development and evaluation. The data
collection technique is through validity assessment, using two main instruments,
namely the material expert validation sheet and the media expert validation sheet.
The technology used to develop this web-based interactive learning media is
HTML, CSS, Bootstrap, Javascript, JSON, Firebase, Canva, Figma and Netlify.
Research shows that learning media is valid with a validity value of 86% in the very
high category and validity of the media of 80% in the very high category. Therefore,
web-based interactive learning media on mathematics sentences and calculations
for fourth grade elementary school students was declared valid for use in school
trials.

Keywords: ADDIE, Mathematical Sentences and Calculations, Research &
Development, Tutorial Method, Web-Based Interactive Learning Media.
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