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PENGEMBANGAN MODUL AJAR MATEMATIKA KONTEKS 
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ABSTRAK 

 

Pengimplementasian Kurikulum Merdeka dibantu dengan perangkat ajar yang 

merupakan buku teks dan modul ajar. Beberapa guru masih kesulitan dalam 

menyusun modul ajar matematika yang dapat menarik perhatian siswa saat 

pembelajaran. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 

modul ajar matematika konteks etnomatematika permainan tradisional Kalimantan 

Selatan yang valid, praktis, dan efektif sehingga layak untuk digunakan dalam 

pembelajaran matematika. Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan 

pengembangan dengan model 4-D. Tahapan yang digunakan dalam penelitian ini  

adalah pendefinisian, perancangan, pengembangan, dan uji coba. Subjek uji coba 

penelitian adalah 34 siswa kelas XI Bisnis Daring dan Pemasaran SMK Negeri 1 

Banjarmasin. Teknik pengumpulan data menggunakan instrumen validasi modul 

ajar, angket respons siswa, dan evaluasi siswa. Hasil analisis validasi ahli adalah 

mendapatkan persentase sebesar 86,4% dengan tingkat kevalidan adalah sangat 

valid. Hasil persentase nilai kepraktisan adalah sebesar 78,8% yang berarti tingkat 

kepraktisannya adalah praktis. Hasil analisis evaluasi siswa memiliki persentase 

ketuntasan siswa sebesar 82,3% yang berarti tingkat keefektifan modul ajar adalah 

efektif. 

 

Kata kunci: Modul ajar, etnomatematika, permainan tradisional. 
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ABSTRACT 

 

The implementation of the Independent Curriculum is assisted by a teaching device 

and teaching module. Some teachers still have difficulties in compiling 

mathematics teaching modules that can attract students’ attention during learning. 

Therefore, this study aims to develop valid, practical, and effective mathematics 

teaching modules using ethnomathematics context of traditional games in South 

Kalimantan so that they are suitable for use in learning mathematics. This study 

uses a research and development method with the 4-D model. The stages used in 

this research are defined, designeded, develop, and disseminate. The subjects of the 

research disseminate are 34 students of class XI Online Business and Marketing at 

SMK Negeri 1 Banjarmasin. Data collection techniques used teaching module 

validation instruments, student response questionnaires, and student evaluations. 

The result of the expert validation analysis is to get a percentage of 86.4% with a 

very valid validity level. The result of the practicality value percentage is 78.8%, 

which means that the practicality level is practical. The results of the student 

evaluation analysis showed that the percentage of student completeness was 82.3%, 

which means that the level of effectiveness of the teaching module is effective.  

 

Keywords: Teaching module, ethnomathematics, traditional games. 
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