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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB PADA MATERI OPERASI HITUNG PECAHAN KELAS V DENGAN
METODE TUTORIAL (Oleh: Nurul Alawiyah; Pembimbing: Noor Fajriah,
Nuruddin Wiranda; 2023; 82 halaman)

ABSTRAK

Pengembangan pembelajaran yang bermutu perlu adanya penggunaan teknologi
dengan berbagai metode pembelajaran. Penggunaan teknologi dengan berbagai
metode pembelajaran yang unik merupakan suatu upaya untuk membuat
penyampaian pembelajaran menjadi lebih menarik. Adapun tujuan dari penelitian
ini bertujuan agar dapat mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis
web pada pembelajaran operasi hitung pecahan kelas V dengan menggunakan
metode tutorial. Penelitian ini menggunakan metode research and development
dengan menggunakan model ADDIE tanpa tahap implementasi. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa media pembelajaran dapat dikembangkan menggunakan
beberapa teknologi, seperti Freamwork Laravel, PHP, HTML, CSS, Mariadb,
Javascript dan Rumahweb. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan
menggunakan lembar validasi materi dan validasi media. Penelitian menunjukkan
bahwa media pembelajaran termasuk dalam kategori valid, dengan nilai validitas
materi dalam kategori sangat tinggi dan nilai validitas media dalam kategori valid.
Oleh karena itu, media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi operasi
hitung pecahan kelas V metode tutorial dinyatakan dapat digunakan.

Kata kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Operasi Hitung Pecahan, Tutorial,
Research & Development.
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA IN
CLASS V FRACTION COUNTING OPERATIONAL MATERIALS USING
TUTORIAL METHODS (By: Nurul Alawiyah; Supervisor: Noor Fajriah,
Nuruddin Wiranda; 2023; 82 pages)

ABSTRACT

The development of quality learning requires the use of technology with various
learning methods. The use of technology with various unique learning methods is
an effort to make the delivery of learning more interesting. The purpose of this study
aims to develop web-based interactive learning media on learning fraction
calculation operations in class V using the tutorial method. This research uses the
research and development method using the ADDIE model without the
implementation stage. The results showed that learning media can be developed
using several technologies, such as Freamwork Laravel, PHP, HTML, CSS,
Mariadb, Javascript and Rumahweb. Data collection techniques were carried out
using material validation sheets and media validation. The research shows that the
learning media is included in the valid category, with the material validity value in
the very high category and the media validity value in the valid category. Therefore,
the web-based interactive learning media on the material of fraction counting
operations in class V tutorial method is declared usable.

Keywords: Interactive Learning Media, Operasi Hitung Pecahan, Tutorial,
Research & Development.
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