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PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS STEM PADA MATERI
BANGUN RUANG SISI DATAR KELAS VIII DENGAN KONTEKS BUDAYA
BANIJAR (Oleh: Muhammad Ali Ridho; Pembimbing: Noor Fajriah, Juhairiah;
2023; 89 halaman)

ABSTRAK

Pendidikan matematika memainkan peran penting dalam kemajuan ilmu
pengetahuan dan teknologi, namun persepsi umum menyatakan bahwa matematika
sulit dan kurang menarik. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD) interaktif
berbasis STEM dengan konteks budaya Banjar pada materi bangun ruang sisi datar
untuk peserta didik kelas VIII yang memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif. E-
LKPD interaktif berbasis STEM dengan konteks budaya Banjar ini diharapkan
dapat membantu peserta didik memahami materi yang sulit dan meningkatkan
minat peserta didik terhadap pembelajaran matematika. Penelitian dilakukan
dengan metode Research & Development dengan model ADDIE. Subjek uji coba
dalam penelitian ini adalah kelompok kecil yang terdiri dari 6 orang peserta didik
kelas VIII SMPN 1 Kertak Hanyar. Teknik analisis data yang digunakan adalah
kuantitatif dan kualitatif yang melibatkan lembar validasi, lembar angket respon
guru dan peserta didik, serta tes hasil belajar. Hasil dar1 penelitan menunjukkan:
(1) Skor yang diperoleh melalui lembar validasi adalah 4,40 dengan kriteria valid.
(2) Berdasarkan angket respon guru dan peserta didik, diperoleh hasil rata-rata
persentase dari guru 92,2% dan peserta didik 87,2% dengan kriteria sangat praktis.
(3) Berdasarkan tes hasil belajar, diperoleh persentase ketuntasan hasil belajar
peserta didik sebesar 100% dengan kriteria sangat efektif. Dengan demikian, E-
LKPD interaktif berbasis STEM pada materi bangun ruang sisi datar kelas VIII
dengan konteks budaya Banjar dapat digunakan dalam proses pembelajaran
matematika.

Kata Kunci: E-LKPD interaktif, bangun ruang sisi datar, pembelajaran berbasis
STEM, konteks budaya Banjar



DEVELOPMENT OF STEM-BASED INTERACTIVE E-LKPD ON FLAT-
FACED THREE-DIMENSIONAL SHAPES FOR GRADE VIII WITH BANJAR
CULTURAL CONTEXT (By: Muhammad Al Ridho; Advisors: Noor Fajriah,
Juhairiah; 2023; 89 pages)

ABSTRACT

Mathematics education plays a crucial role in advancing science and technology;
however, the general perception is that mathematics 1s difficult and less engaging.
Therefore, this study aims to develop an Interactive Electronic Student Worksheet
(E-LKPD) based on STEM with the Banjar cultural context for the material of flat-
faced three-dimensional shapes for eighth-grade students, meeting the criteria of
validity, practicality, and effectiveness. This STEM-based interactive E-LKPD
with the Banjar cultural context 1s expected to assist students in comprehending
challenging material and enhance their interest in learning mathematics. The
research is conducted using the Research & Development method with the ADDIE
model. The trial subjects in this study consist of a small group of six eighth-grade
students from SMPN 1 Kertak Hanyar. Data analysis techniques include
quantitative and qualitative methods involving validation sheets, teacher and
student response questionnaires, and learning outcome tests. The results show: (1)
The validation score obtained is 4.40 with valid criteria. (2) Based on teacher and
student response questionnaires, the average percentage results are 92.2% for
teachers and 87.2% for students, indicating very practical criteria. (3) Based on the
learning outcome test, the percentage of students who successfully mastered the
learning material is 100%, indicating very effective criteria. Thus, the STEM-based
interactive E-LKPD on two-dimensional space structures for eighth-grade students
with the cultural context of Banjar can be used in the mathematics learning process.

Keywords: Interactive E-LKPD, flat-faced three-dimensional shapes, STEM based
learning, Banjar cultural context.
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