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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PESERTA DIDIK KELAS 

VIII PADA MATA PELAJARAN IPA DI SMPN 15 BANJARMASIN 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan multimedia pembelajaran 

interaktif yang valid dan dapat meningkatkan minat belajar peserta didik. Penelitian 

ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan atau Research and 

Development (R&D) dengan model pengembangan 4D (four-D), terdisi atas 4 tahap 

utama, yaitu define (pendefinisian), design (perancangan), develop 

(pengembangan), dan disseminate (penyebaran). Observasi digunakan untuk 

melihat aktivitas peserta didik, wawancara digunakan untuk mendapatkan 

permasalahan pada pembelajaran. Angket digunakan untuk mengetahui respon dan 

minat peserta didik. Hasil penelitian pada tahap pengembangan menghasilkan 

penilaian dari ahli media mendapatkan rata-rata skor 90,4% katagori sangat valid, 

dari penilaian ahli materi mendapatkan rata-rata skor 82,4% katagori sangat valid 

dan dari respon peserta didik mendapat rata-rata skor 60,5% masuk katagori praktis. 

Hasil pengukuran meningkatkan minat belajar peserta didik uji n-gain memperoleh 

0,48% termasuk efektif dengan kategorikan sedang. Dengan demikian, disimpulkan 

bahwa multimedia pembelajaran interaktif valid, praktis dan efektif digunakan pada 

mata pelajaran IPA kelas VIII SMPN 15 Banjarmasin. 

Kata Kunci: Pengembangan, Multimedia Pembelajaran Interaktif, Mata Pelajaran 

IPA, Minat Belajar 
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE LEARNING MULTIMEDIA TO 

INCREASE THE LEARNING INTEREST OF 8TH GRADE LEARNERS ON 

IPA SUBJECTS AT SMPN 15 BANJARMASIN 

 

ABSTRACT 

This research aims to produce interactive learning multimedia that is valid and can 

increase students' interest in learning. This research uses research and 

development (R&D) methods with a 4D (four-D) development model, consisting of 

4 main stages, namely define, design, develop and disseminate. Observations are 

used to see students' activities, interviews are used to find problems in learning. 

Questionnaires are used to determine student responses and interests. The results 

of the research at the development stage resulted in an assessment from media 

experts getting an average score of 90.4% in the very valid category, from material 

expert assessments getting an average score of 82.4% in the very valid category 

and from student responses getting an average score of 60 .5% is in the practical 

category. The measurement results increased students' interest in learning in the n-

gain test, which was 0.48%, including effective, categorized as moderate. Thus, it 

is concluded that interactive learning multimedia is valid, practical and effective 

for use in class VIII science subjects at SMPN 15 Banjarmasin. 

Keywords: Development, Interactive learning multimedia, IPA subjects, learning 

interests 
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