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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB PADA MATERI SEL DENGAN METODE TUTORIAL UNTUK SMA
KELAS XI (Oleh: Aida Rizkina; Pembimbing: Andi Ichsan Mahardika, Nuruddin
Wiranda; 2023)

ABSTRAK

Media pembelajaran penting untuk membantu memudahkan proses pembelajaran.
Contohnya seperti pada materi sel diperlukan media pembelajaran yang efektif
untuk membantu siswa mengingat struktur dan fungsi sel dan dapat memahami
materi dengan lebih mudah. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media
pembelajaran berbasis web agar dapat diakses kapanpun dan dimanapun serta
media interaktif yang menarik membantu siswa dalam mempelajari materi sel.
Metode yang digunakan adalah metode tutorial yang sangat cocok agar materi
lebih mudah diingat dan dipahami oleh siswa karena materi disajikan secara
berurutan dan menarik sehingga memudahkan siswa dalam memahami materi.
Jenis penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model ADDIE yang dibatasi sampai tahap pengembangan. Dimana pada
prosesnya peneliti melakukan analisis, desain dan pengembangan. Teknologi yang
digunakan untuk pengembangan media pembelajaran interaktif adalah HTML,
Bootstraps, CSS, JavaScript, JSON, Firebase, dan Draw.io. Metode pengumpulan
data menggunakan angket atau kuesioner, yaitu memberikan pertanyaan tertulis
mengenai materi dan media yang dikembangkan dan harus dijawab oleh
responden dalam hal ini validator. Hasil penelitian berupa media pembelajaran
interaktif berbasis web pada materi sel dengan metode tutorial untuk SMA kelas
XI dan mendeskripsikan validitas media pembelajaran interaktif ini. Media
pembelajaran ini berisi materi sel, latihan, kuis dan evaluasi serta fitur percobaan
materi pelajaran sel, multimedia interaktif yang terdiri dari gambar, video
pembelajaran, latihan, kuis, dan evaluasi yang dikemas secara interaktif. Hasil
validitas materi dan media menunjukkan hasil yang tinggi. Berdasarkan uraian
tersebut dapat disimpulkan bahwa pengembangan media pembelajaran interaktif
berbasis web pada materi sel dinyatakan valid.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Web, Sel, Metode Tutorial.



DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON
CELL MATERIAL USING THE TUTORIAL METHOD FOR CLASS XI HIGH
SCHOOL (By: Aida Rizkina, Supervisor: Andi Ichsan Mahardika, Nuruddin
Wiranda; 2023)

ABSTRACT

Learning media is important to help facilitate the learning process. For example,
cell material requires effective learning media to help students remember the
structure and function of cells and understand the material more easily. This
research aims to develop web-based learning media so that it can be accessed
anytime and anywhere as well as interesting interactive media to help students
learn cell material. The method used is the tutorial method which is very suitable
so that the material is easier for students to remember and understand because the
material is presented sequentially and interestingly, making it easier for students
to understand the material. This type of research uses the Research and
Development (R&D) method with the ADDIE model which is limited to the
development stage. Where in the process researchers carry out analysis, design
and development. The technology used for developing interactive learning media
is HTML, Bootstraps, CSS, JavaScript, JSON, Firebase, and Draw.io. The data
collection method uses a questionnaire, namely providing written questions
regarding the material and media being developed and must be answered by the
respondent, in this case the validator. The results of the research are web-based
interactive learning media on cell material with a tutorial method for high school
class XI and describe the validity of this interactive learning media. This learning
media contains cell material, exercises, quizzes and evaluations as well as
experimental features of cell lesson material, interactive multimedia consisting of
pictures, learning videos, exercises, quizzes and evaluations which are packaged
interactively. The results of the validity of the material and media show high
results. Based on this description, it can be concluded that the development of
web-based interactive learning media on cell material is declared valid.

Keywords: Web-Based Interactive Learning Media, Cell, Tutorial Method.
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