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ABSTRAK

PENGEMBANGAN SISTEM TRANSAKSI BELANJA SANTRI PONDOK
PESANTREN MENGGUNAKAN UANG DIGITAL
(Oleh : Dwa Meizadewa; Pembimbing: Mohammad Reza Faisal, S.Si,. S.T,. M.T,.
PhD dan Rudy Herteno, S.Kom,. M.Kom; 128 Halaman)

Pondok Pesantren merupakan lembaga pendidikan Islam yang mewajibkan santri
(siswa pondok) tinggal dan belajar di bawah bimbingan ustadz atau kiai dalam
asrama. Walisantri (orang tua santri) harus memberikan uang saku setiap bulan
untuk kebutuhan harian santri. Namun, penggunaan uang tunai menimbulkan
masalah seperti laporan kehilangan, pengeluaran yang cepat habis, dan kurangnya
laporan belanja santri kepada orang tua. Untuk mengatasi permasalahan ini,
penelitian dilakukan dengan tujuan mengembangkan sistem transaksi belanja santri
menggunakan uang digital. Hasil penelitian menunjukkan bahwa mayoritas
responden memberikan penilaian positif terhadap sistem transaksi menggunakan
uang digital. Implementasi teknologi ini diterima dengan baik dan menghasilkan
kepuasan pengguna dalam transaksi belanja. Fitur pelacakan riwayat pembelian dan
pengeluaran dalam sistem transaksi memberikan pengguna visibilitas yang lebih
baik terhadap keuangan mereka, sehingga membantu pengelolaan pengeluaran dan
perencanaan keuangan yang lebih baik. Penelitian ini memberikan kontribusi dalam
pengembangan sistem transaksi digital di Pondok Pesantren, memfasilitasi
kemudahan dan efisiensi dalam belanja santri. Penelitian mendatang dapat fokus
pada peningkatan sistem ini dan mengatasi tantangan implementasi aplikasi uang
digital di lingkungan Pondok Pesantren.

Kata kunci: Pondok Pesantren, santri, uang digital, sistem transaksi



ABSTRACT

DEVELOPMENT OF DIGITAL MONEY-BASED TRANSACTION
SYSTEM FOR SANTRI'S SHOPPING IN PONDOK PESANTREN

(By : Dwa Meizadewa; Pembimbing: Mohammad Reza Faisal, S.Si,. S.T,. M.T,.
PhD dan Rudy Herteno, S.Kom,. M.Kom; 128 Pages)

Pondok Pesantren is an Islamic educational institution that requires santri
(boarding school students) to live and study under the guidance of ustadz or kiai in
a boarding school setting. Walisantri (parents of santri) are required to provide
monthly allowances for the daily needs of the santri. However, the use of cash poses
issues such as loss reporting, rapid expenditure, and the lack of expenditure reports
to parents. To address these problems, a research study was conducted with the
aim of developing a digital money-based transaction system for santri's shopping.
The results of the research indicate that the majority of respondents provided
positive ratings for the digital money transaction system. The implementation of
this technology was well-received and resulted in user satisfaction in shopping
transactions. The feature of tracking purchase and expenditure history in the
transaction system provides users with better visibility of their finances, thus aiding
in expense management and better financial planning. This research contributes to
the development of digital transaction systems in Pondok Pesantren, facilitating
convenience and efficiency in santri's shopping. Future research can focus on
enhancing this system and addressing the challenges of implementing digital money
applications in the Pondok Pesantren environment.

Keywords: Islamic boarding school, students, digital currency, transaction system
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