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ABSTRAK 

 
Media pembelajaran interaktif berbasis web merupakan suatu alat bantu 

pembelajaran berbasis komputer yang dapat memberikan respon aktivitas pada 

pengguna secara langsung. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran interaktif berbasis web pada materi statistika kelas VI dengan metode 

drill and practice dan mendeskripsikan validitas media yang dikembangkan. 

Metode penelitian yang digunakan ialah Research and Development dan model 

pengembangan ADDIE yang sudah dibatasi tanpa implementasi. Teknik 

pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan angket validitas materi dan 

media. Hasil dari penelitian ini adalah media pembelajaran statistika yang 

dikembangkan dengan teknologi HTML, CSS, Boostrap, Javascript, JSON, 

Firebase, Mathjax, Netlify yang telah diterapkan pada metode drill and practice. 

Penelitian ini menunjukkan bahwa media pembelajaran termasuk valid, karena nilai 

validasi materi dalam kategori sangat tinggi. Dan untuk hasil dari validitas materi 

mendapatkan persentase 91.07%, sedangkan untuk validitas media masuk dalam 

kategori tinggi dengan persentase sebesar 77,08%. Oleh karena itu, media 

pembelajaran interaktif berbasis web pada materi statistika dengan metode drill and 

practice dinyatakan valid dan dapat diuji coba dalam proses pembelajaran. 

Kata kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Statistika, Drill and Practice, 

Research & Development, ADDIE. 
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA FOR 
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ABSTRACT 

 

Web-based interactive learning media is a computer-based learning tool that can 

respond directly to user activity. This study aims to develop interactive web-based 

learning media on statistics for class VI using the drill and practice method and to 

describe the validity of the developed media. The research method used is Research 

and Development and the ADDIE development model which has been limited 

without implementation. Data collection techniques were carried out using 

material and media validity questionnaires. The results of this study are statistics 

learning media developed with HTML, CSS, Boostrap, Javascript, JSON, Firebase, 

Mathjax, Netlify technologies which have been applied to the drill and practice 

method. This study shows that learning media is valid, because the validation value 

of the material is in a very high category. And for the results of the validity of the 

material get a percentage of 91.07%, while for the validity of the media is included 

in the high category with a percentage of 77.08%. Therefore, web-based interactive 

learning media on statistical material using the drill and practice method is 

declared valid and can be tested in the learning process. 

Keywords: Interactive Learning Media, Statistics, Drill and Practice, Research & 

Development, ADDIE. 
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